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Wazne zasady bezpieczenstwa

Projektor zostat zaprojektowany i przetestowany w sposdb zapewniajacy
spetnianie najnowszych standardéw bezpieczenstwa dla sprzetu
informatycznego. Jednakze, w celu zapewnienia bezpiecznego uzytkowania
tego produktu nalezy przestrzegac zasad opisanych w niniejszej Instrukcji i
postepowaé zgodnie z oznaczeniami na tym produkcie.

Przed rozpoczeciem
uzytkowania projektora nalezy
przeczytaé niniejsza
Instrukcje. Nalezy zachowac jg
do wykorzystania w przysziosci.

Podczas obstugi projektora
nie wolno patrze¢
bezposrednio na obiektyw.
Intensywny promien Swiatta
moze uszkodzi¢ wzrok.

Naprawe urzadzenia nalezy
powierza¢ wykwalifikowanym
pracownikom serwisu.

W przypadku witaczania lampy
projektora nalezy otwiera¢
przystone lub zdejmowaé
zaslepke obiektywu.

W niektorych krajach napiecie w
sieci energetycznej NIE jest
stabilne. Projektor
przystosowany jest do
prawidtowego dziatania w
przedziale od 100 do 240 V, ale
moze zawodzi¢, jesli wystepujg
przerwy w doptywie pradu lub
wahania napigcia +10 V. W
miejscach, gdzie wartos¢
napiecia sieciowego waha sie
lub wystepuja przerwy w
dostawie pradu, zalecane jest
uzywanie stabilizatora
napiecia, listwy
przeciwprzepieciowej lub
zasilacza awaryjnego (UPS).

Nie wolno zastania¢ obiektywu
zadnymi przedmiotami podczas
dziatania projektora, gdyz moze
to doprowadzi¢ do nagrzania i
odksztatcenia tych przedmiotéw,
a takze przyczyni¢ sie do
powstania pozaru.

Wazne zasady bezpieczenstwa
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7. Lampa silnie nagrzewa sie
podczas dziatania projektora.
Przed wymontowaniem modutu
lampy w celu jej wymiany
nalezy odczekac ok. 45 minut,
az projektor ulegnie
schtodzeniu.

moze, w nielicznych

pekniecie.

lampy ani zadnych

do gniazda zasilania
elektrycznego.

8. Nie wolno uzytkowac lampy po
uptywie okresu jej zywotnosci.
Eksploatacja lamp po uptywie
ustalonego okresu zywotnosci

przypadkach, spowodowac ich

9. Nie wolno wymienia¢ modutu

podzespotéw elektronicznych,
jesli projektor podigczony jest

&
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10.

1.

12.

Nie wolno ustawia¢ tego
urzadzenia na niestabilnym
wozku, stojaku lub stole.
Urzadzenie mogtoby spas¢,
doprowadzajgc do jego
powaznego uszkodzenia.

Nie wolno samodzielnie
rozkrecac tego projektora.
Wewnatrz urzadzenia
wystepuje niebezpiecznie
wysokie napiecie, ktére moze
doprowadzi¢ do zgonu, jesli
nastapi dotkniecie czesci
znajdujacych sie pod
napieciem.

W zadnym wypadku nie wolno
odfgczac lub zdejmowac
zadnych innych oston.
Naprawe urzadzenia nalezy
powierza¢ tylko odpowiednio
wykwalifikowanym
pracownikom serwisu.

W trakcie obstugi urzadzenia
odczuwalne moze by¢
wydostajace sie przez kratke
wentylacyjng ciepte powietrze i
nieprzyjemny zapach. Jest to
typowe zjawisko i nie swiadczy
o wadliwosci produktu.

Wazne zasady bezpieczenstwa




13. Nie wolno ustawia¢ projektora w
miejscach, w ktérych panujg
nastepujace warunki:

Staba wentylacja lub ograniczona
przestrzen, Brak mozliwosci
zapewnienia co najmniej 50-
centymetrowego odstepu od
$cian i swobodnego przeptywu
powietrza wokot projektora,
Nadmiernie wysoka temperatura,
np. wewnatrz samochodu z
zamknietymi szybami,
Nadmierna wilgotnosé¢,
wystepowanie kurzu lub dymu
papierosowego. W takich
warunkach moze dochodzi¢ do
zanieczyszczenia czesci
optycznych, ktére skraca
zywotnosc¢ projektora oraz
powoduje zaciemnienie obrazu,

- Miejsca w poblizu czujnikéw
przeciwpozarowych,

- Miejsca o temperaturze otoczenia
powyzej 40°C / 104°F.

- Miejsca znajdujace sie na
wysokosci powyzej 3000 metréw
(10000 stop).

14. Nie wolno zastania¢ otworow
wentylacyjnych.

- Nie wolno ustawia¢ projektora na
kocu, poscieli lub innych
miekkich powierzchniach.

- Nie wolno przykrywac projektora
ptétnem lub innymi materiatami.

- Nie wolno umieszcza¢ zadnych
materiatow tatwopalnych w
poblizu projektora.

=7

Jezeli otwory wentylacyjne sg
silnie zatkane, przegrzanie
wystepujace wewnatrz
urzadzenia moze doprowadzi¢ do
powstania pozaru.

15. Projektor nalezy ustawia¢ na
réwnej i ptaskiej powierzchni
podczas obstugi.

- Nie wolno uzytkowac¢ urzadzenia,
jesli jest ono pochylone pod
katem wiekszym niz 10 stopni z
lewej strony na prawa, badz pod
katem wigkszym niz 15 stopni od
tytu do przodu. Uzywanie
projektora w pozycji, ktéra nie
zapewnia jego catkowitego
ustawienia w poziomie, moze
spowodowa¢ wadliwe dziatanie
lub uszkodzenie lampy.

Wazne zasady bezpieczenstwa
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16. Nie wolno ustawiac projektora na

zadnym z bokdw w pozycji
pionowej. Moze to spowodowac
przewrocenie sie urzadzenia, a
tym samym doprowadzi¢ do
obrazen ciata lub uszkodzenia
projektora.

Nie wolno stawac na projektorze i
umieszczac na nim zadnych
przedmiotéw. Poza mozliwym
uszkodzeniem projektora, moze
to doprowadzi¢ do wypadku i
spowodowac obrazenia ciata.

N

18. W poblizu projektora nie wolno

ustawia¢ zadnych ptynow. Plyny,
ktére zostang rozlane na
projektorze, mogg spowodowaé
jego uszkodzenie. Jesli projektor
nie ulegt zamoczeniu, nalezy go
odtaczy¢ od gniazda
elektrycznego i skontaktowac sie
z firmg BenQ w celu wykonania
naprawy.

\7 [Qi%@
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Urzadzenie to umozliwia
wyswietlanie odwréconych
obrazéw w przypadku jego
montazu na suficie.

Do mocowania projektora
nalezy uzywac tylko
sufitowego zestawu
montazowego firmy BenQ.
Nalezy upewnic¢ sie, ze jest on
solidnie zamocowany.

Wazne zasady bezpieczenstwa




Wprowadzenie

Funkcje projektora

Ten model to jeden z najlepszych dostepnych na swiecie projektorow. W celu
wdrazania nowych mozliwosci, mozna korzystac z najlepszej jakosci video w
réznych urzadzeniach, takich jak komputer PC, laptop, DVD i VCR, a nawet
kamera do dokumentow.

Projektor oferuje nastepujace funkcje:

Korekcja trapezu 2D utatwiajaca korekcje trapezowa z poziomie i
pionie, umozliwia wyswietlanie prostokatnego obrazu z dowolnego
kata

Dopasowanie naroznika umozliwia dopasowanie czterech naroznikow
wyswietlanego obrazu

SmartEco™ uruchamia dynamiczne oszczedzanie energii

Interfejs sieci LAN do sterowania siecia i serwerem sieci Web

USB A obstuguje tadowanie przez USB

Korekcja koloru sciany, umozliwiajaca projekcje na powierzchniach o
kilku zdefiniowanych kolorach

Szybkie wyszukiwanie automatyczne, ktore przyspiesza proces
wykrywania sygnatu

Zarzadzanie kolorami 3D, umozliwia regulacje koloréw wedtug
upodoban

Opcja szybkiego chlodzenia umozliwia szybsze ochtodzenie
projektora

Timer prezentacji umozliwia lepsza kontrole czasu podczas
prezentacji

Jednoprzyciskowe strojenie automatyczne, pozwalajace na
ustawienie najlepszej jakosci obrazu

Kompatybilnos¢ z telewizja Component HDTV (YPbPr)

Zuzycie energii w trybie wstrzymania ponizej 0,5 W

Zuzycie energii w sieciowym trybie wstrzymania ponizej 6 W

Widoczna jasnos¢ wyswietlanego obrazu bedzie zaleze¢ od warunkéw
oswietleniowych otoczenia, wybranych ustawien kontrastu/jasnosci
dla sygnatu wejsciowego, a takze jest proporcjonalna do odlegtosci
projekciji.

Jasnos¢ lampy zmniejsza sie z czasem i moze odbiega¢ od
specyfikacji podawanej przez producenta lamp. Jest to typowy i
przewidywany objaw.

Wprowadzenie 7
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Zawartosé opakowania

Urzadzenie nalezy ostroznie wypakowac i sprawdzi¢, czy dostarczone sg
wszystkie elementy wyszczegodlnione ponizej. W przypadku braku
ktoregokolwiek z tych elementdw, nalezy skontaktowac sie ze sprzedawcag, u
ktérego urzgdzenie zostato zakupione.

Standardowe wyposazenie

(5 Dostarczone wyposazenie jest odpowiednie dla danego kraju i moze
odbiegac od tego, ktore przedstawione jest na rysunku.

*Karta gwarancyjna dostarczana jest tylko w przypadku niektérych
krajow. W celu uzyskania szczegétowych informacji nalezy skontaktowaé
sie ze sprzedawca.

Pilot lub pilot bez lasera (zaleznie od Przewdd zasilajacy
regionu) oraz baterie

Przewod VGA Skrocona instrukcja obstugi
Q
©
Dysk CD z Instrukcjag obstugi Karta gwarancyjna*

Wprowadzenie



Akcesoria opcjonalne

1. Zapasowy zestaw lamp 4. Torba
2. Sufitowy zestaw montazowy 5. Okulary 3D
3. Klucz potaczenia

bezprzewodowego BenQ

Wprowadzenie 9



Widok projektora z zewnatrz

Przéd/gora

Widok z tytu od dotu

10 Wprowadzenie

1.

Zewnetrzny panel sterowania
(patrz rozdziat "Projektor" na
stronie 11 w celu uzyskania
szczegotowych informacii)
Ostona lampy

Pierscien regulacji ostrosci
Przycisk szybkiego
odblokowania

Przykrywka obiektywu
Obiektyw projektora

Przedni czujnik podczerwieni
pilota zdalnego sterowania
Listwa zabezpieczen

Otwory wentylacyjne (wlot)
Gtosnik

Pierscien zmiany wielkosci
obrazu

Gniazdo wyjscia audio
Gniazdo wejscia audio
Gniazdo wejscia audio (L/R)
Gniazdo wejscia S-Video
Gniazdo wejscia sygnatu RGB
(PC)/Component video
(YPbPr/ YCbCr)

Gniazdo wyjscia sygnatu RGB
Gniazdo wejscia HDMI
Ziacze sterowania RS-232
Gniazdo USB typ A/1,5 A
Gniazdo wejscia sieci LAN
RJ45

Gniazdo USB mini-B
Gniazdo blokady
zabezpieczenia przed
kradziezg Kensington
Otwory wentylacyjne (wylot)
Tylna nézka do regulac;ji
Szybko odblokowywana ndzka
regulaciji

Otwory do montazu w suficie
Gniazdo przewodu
zasilajgcego pradu zmiennego
Gniazdo wejscia video
Gniazdo wejscia mikrofonu



Elementy sterowania i ich funkcje

Projektor
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. Pierscien regulacji ostrosci
Stuzy do regulacji ostrosci
wys$wietlanego obrazu.

. Pierscien zmiany wielkosci obrazu
Stuzy do regulacji rozmiaru obrazu.

. Kontrolka TEMPeratury
Swieci sie na czerwono, gdy
temperatura projektora jest zbyt
wysoka. Patrz rozdziat "Kontrolki" na
stronie 72 w celu uzyskania
szczegotowych informacii.

. MENU/EXIT
Stuzy do wigczania menu ekranowego
OSD. Umozliwia przejscie do
poprzedniego menu ekranowego
OSD, wyjscie i zapisanie ustawien
menu.

(H Power/Kontrolka POWER
Stuzy do przetaczania projektora
pomiedzy trybem gotowos$ci a stanem
wiaczenia. Szczegdty pisano w sekcji
"Uruchamianie projektora" na stronie
27.
Zapala sie lub miga podczas pracy
projektora. Patrz rozdziat "Kontrolki"
na stronie 72 w celu uzyskania
szczegotowych informacji.

. Eco Blank
Nacisnij przycisk Eco Blank, aby
wytgczy¢ obraz na okreslony czasu,
uzyskujac w ten sposéb do 70%
oszczednosci energii lampy. Patrz
rozdziat "Ukrywanie obrazu" na stronie
44 w celu uzyskania szczegétowych
informaciji.

7. Przyciski korekcji trapezowej/

strzalek (w /A Gora, m /v D6t)
Wyswietla strone korekcji trapezu 2D
i dostosowuje pionowe wartosci
korekgciji trapezu. Patrz rozdziat
"Wykonywanie korekcji trapezowej
2D" na stronie 29 w celu uzyskania
szczegotowych informaciji.

. MODE/ENTER

Umozliwia wybor dostepnego trybu
ustawien obrazu. Patrz rozdziat
"Wybor trybu obrazu" na stronie 38 w
celu uzyskania szczegotowych
informac;ji.
Uaktywnia wybrany element OSD
(On-Screen Display) menu
ekranowe. Szczegdty opisano w
sekcji "Uzywanie menu" na stronie

2

9. SOURCE

Stuzy do wyswietlania paska wyboru
zrodta. Patrz rozdziat "Przetgczanie
sygnatow wejsciowych" na stronie 35
w celu uzyskania szczegotowych
informaciji.

. Przyciski korekcji trapezowej/

strzatek (4 /<« W lewo, p/p» W
prawo)

Wyswietla strone korekcji trapezu 2D
i dostosowuje poziome wartosci
korekcji trapezu. Patrz rozdziat
"Wykonywanie korekcji trapezowej
2D" na stronie 29 w celu uzyskania
szczegotowych informaciji.

Po uaktywnieniu menu OSD (On-
Screen Display) menu ekranowe,
przyciski #7 i #10 stuza jako strzatki
kierunku, do wyboru wymaganych
elementéw menu i wykonywania
regulacji. Patrz rozdziat "Uzywanie
menu" na stronie 32 w celu
uzyskania szczegotowych informacii.

Wprowadzenie 11



12

11. Auto

12. Kontrolka LAMP

Umozliwia automatyczne ustalanie Stuzy do wskazywania statusu
najlepszej synchronizacji obrazu w lampy. Swieci sie lub miga w
przypadku wyswietlanego obrazu. przypadku wystgpienia problemoéw z
Patrz rozdziat "Automatyczna lampa. Patrz rozdziat "Kontrolki" na
regulacja obrazu" na stronie 29 w celu stronie 72 w celu uzyskania
uzyskania szczegoétowych informac;ji. szczegotowych informacii.

O

Montaz projektora

Pragnac zapewni¢ komfort uzytkowania projektora BenQ, poczuwamy sie
do zwrdcenia szczegdlnej uwagi na ponizsze kwestie bezpieczenstwa, aby
zapobiec ewentualnym uszkodzeniom mienia lub obrazeniom ciata
uzytkownikow.

Aby zainstalowac projektor na suficie lun na $cianie, usilnie zaleca sie, aby
zastosowac prawidtowy zestaw do montazu sufitowego projektora BenQ
lub zestaw BenQ do montazu na Scianie i upewni¢ sie, ze projektor zostat
prawidtowo i bezpiecznie zainstalowany.

W przypadku uzycia zestawu do montazu projektora innej marki, istnieje
niebezpieczenstwo, ze projektor spadnie z sufitu z powodu niewtasciwego
zamocowania, w wyniku uzycia srub o nieodpowiedniej Srednicy lub
diugosci.

Zestaw do montazu sufitowego BenQ lub zestaw do montazu na Scianie,
jest dostepny w miejscu zakupu projektora BenQ. BenQ zaleca takze
zakup osobnego kabla zabezpieczajgcego Kensington i zamocowanie go
w otworze zamka Kensington projektora i u podstawy wspornika zestawu
montazowego. Linka ta bedzie petni¢ dodatkowa funkcje utrzymywania
projektora na miejscu w przypadku, gdy mocowanie wspornika
montazowego ulegnie poluzowaniu.

Wprowadzenie
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Wiaczanie projektora. Szczegoty pisano

w sekgji "Uruchamianie projektora” na

stronie 27.

. COMPUTER 1/COMPUTER 2
Wyswietlanie sygnatu RGB (PC)/

Component video (YPbPr/YCbCr).

MENU/EXIT

Stuzy do wiaczania menu ekranowego

OSD. Umozliwia przejscie do

poprzedniego menu ekranowego OSD,

wyjscie i zapisanie ustawien menu. Patrz g

rozdziat "Uzywanie menu" na stronie 32
w celu uzyskania szczegoétowych
informacii.

Przyciski korekcji trapezowej/ strzatek
(Wgére w/A,wdot m/V)
Wyswietla strone korekciji trapezu 2D i
dostosowuje pionowe wartosci korekcji
trapezu. Patrz rozdziat "Wykonywanie
korekcji trapezowej 2D" na stronie 29 w
celu uzyskania szczego6towych
informacii.

Przyciski korekcji trapezowej/ strzatek
(d/<« Wlewo, p/» W prawo)
Wyswietla strone korekc;ji trapezu 2D i
dostosowuje poziome wartosci korekcji
trapezu.

. Freeze

Patrz rozdziat "Wykonywanie korekcji
trapezowej 2D" na stronie 29 w celu
uzyskania szczegétowych informaciji.
Po uaktywnieniu menu OSD (On-
Screen Display) menu ekranowe,
przyciski #4 i #5 stuzg jako strzatki
kierunku, do wyboru wymaganych
elementéw menu i wykonywania
regulacji. Patrz rozdziat "Uzywanie
menu" na stronie 32 w celu uzyskania
szczegotowych informac;i.
MODE/ENTER

Umozliwia wybér dostepnego trybu
ustawien obrazu.

Patrz rozdziat "Wybor trybu obrazu” na
stronie 38 w celu uzyskania
szczegodtowych informacii.

Uaktywnia wybrany element OSD (On-
Screen Display) menu ekranowe.
Szczegoty opisano w sekcji "Uzywanie
menu" na stronie 32.

Eco Blank

Nacisnij przycisk Eco Blank, aby
wylgczy¢ obraz na okreslony czasu,
uzyskujgc w ten sposob do 70%
oszczednosci energii lampy. Aby
ponownie wyswietli¢ obraz, nalezy
nacisng¢ ponownie ten przycisk. Patrz
rozdziat "Ukrywanie obrazu" na stronie
44 w celu uzyskania szczegotowych
informaciji.

VOLUME +/ -

Regulacja poziomu gto$nosci
mikrofonu. Patrz rozdziat "Regulacja
poziomu dzwieku" na stronie 45 w celu
uzyskania szczegotowych
informacji.

QUICK INSTALL

Skrét menu obejmujacy
realizacje funkcji Wzorzec
testowy, Instalacja
projektora, Korekcja
trapezu 2D, Dopasowanie
naroznika.

Stuzy do chwilowego

zatrzymywania wyswietlanego obrazu.
Patrz rozdziat "Zamrazanie obrazu" na
stronie 44 w celu uzyskania
szczegotowych informacji.

. PIP

Nie dziata w tym projektorze.

Wprowadzenie 13



12. NETWORK SETTING

Wyswietla menu Ustawienia sieci.

13. Przyciski cyfr

14. OFF

Wytaczanie projektora. Szczegoty
pisano w sekcji "Wytgczanie projektora”
na stronie 48.

COMPO 1/COMPO 2

Nie dziata w tym projektorze.

HDMI 1/HDMI 2

Wyswietlanie sygnatu HDMI.

Auto

Umozliwia automatyczne ustalanie
najlepszej synchronizacji obrazu w
przypadku wyswietlanego obrazu. Patrz
rozdziat "Automatyczna regulacja
obrazu" na stronie 29 w celu uzyskania
szczegotowych informacii.

SOURCE

Stuzy do wyswietlania paska wyboru
zrodta. Patrz rozdziat "Przetgczanie
sygnatéw wejsciowych" na stronie 35 w
celu uzyskania szczegotowych
informacii.

LASER

Wys$wietlanie wskaznika swietlnego
lasera dla potrzeb prezentac;ji.
BRIGHT

Stuzy do regulacji poziomu jasnosci
obrazu.

CONTRAST

Stuzy do regulacji stopnia
zréznicowania ciemnych i jasnych
obszaréw na obrazie.

Mute

Stuzy do wigczania i wytgczania
dzwieku w projektorze. Patrz rozdziat
"Wyciszanie dzwieku" na stronie 45 w
celu uzyskania szczegétowych
informacii.

Aspect

Umozliwia wybér formatu obrazu. Patrz
rozdziat "Wybor formatu obrazu" na
stronie 37 w celu uzyskania
szczegotowych informacii.

LAMP MODE

Wyswietla pasek wyboru trybu lampy
(Normalny/Ekonomiczny/SmartEco).
Patrz rozdziat "Wybieranie trybu
oszczedzania lampy" na stronie 46 w
celu uzyskania szczeg6towych
informacji.

15.
16.
17.

18.

19.
20.

21.

22.

23.

24.

14 Wprowadzenie

Dziatanie wskaznika laserowego
Wskaznik laserowy to pomoc
podczas prezentaciji

przeznaczona dla

zawodowcow. Po nacisnieciu
emitowane jest czerwone

Swiatto i wskaznik zaczyna
Swieci¢ na czerwono.

Wiazke lasera mozna

zobaczy¢. Aby zapewni¢

ciggtos¢ dziatania, nalezy nacisna¢ i
przytrzymac przycisk LASER.

Nie wolno patrze¢ na wiazke
& lasera ani kierowac¢ jej na siebie
lub inne osoby. Przed
rozpoczeciem uzytkowania
nalezy zapoznac sie z
komunikatami ostrzegawczymi
znajdujacymi sie z tytu pilota.

Wskaznik lasera nie jest zabawka. Rodzice
powinni by¢ $wiadomi zagrozen
powodowanych energig lasera oraz
pamietac o tym, ze pilot powinien
znajdowac sie poza zasiegiem dzieci.
*Pilot dla Japonii

Przycisk Test dziata
jako przycisk szybkiej
instalacji.




Czujnik podczerwieni pilota zdalnego sterowania (IR) znajduje sie z przodu
projektora. W celu zapewnienia prawidtowego dziatania pilot zdalnego
sterowania nalezy trzymac prostopadle, pod katem nie wiekszym niz 30 stopni,
do czujnika podczerwieni pilota w projektorze. Odlegto$¢ pomiedzy pilotem i
czujnikem nie powinna przekracza¢ 8 metrow (~26 stop).

Nalezy upewnic sie, ze pomiedzy pilotem zdalnego sterowania a czujnikiem
podczerwieni IR w projektorze nie wystepujg zadne przeszkody, ktére moga
zaktocac strumien podczerwieni.

¢ Obstuga projektora od przodu
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Wymiana baterii w pilocie zdalnego sterowania

1. Aby otworzy¢ pokrywe komory baterii w pilocie zdalnego sterowania,
nalezy odwréci¢ go spodem do gory, nacisnaé palcem zacisk pokrywy i
przesung¢ go do gory zgodnie z kierunkiem wskazanym przez strzatke.
Pokrywa wysunie sie.

2. Nalezy wyja¢ aktualnie uzywane baterie (w razie potrzeby) i wtozy¢ dwie
baterie AAA, zwracajgc uwage na kierunek biegunéw baterii na
podstawie wneki baterii. Biegun dodatni (+) odpowiada biegunowi
dodatniemu baterii, a ujemny (-) biegunowi ujemnemu baterii.

3. Nalezy ponownie przymocowac pokrywe, dopasowujac jg do podstawy
obudowy i wsuwajgc z powrotem na miejsce. Czynno$c te nalezy
zakonczy¢, gdy styszalne bedzie zatrzasniecie sie pokrywy.

i

& * Nalezy unika¢ nadmiernego ciepta i wilgotnosci.

* W przypadku nieprawidiowego wtozenia baterii moga one ulec
uszkodzeniu.

* Aby wymienic¢ baterie, nalezy uzywac baterii tego samego typu lub ich
odpowiednik zalecany przez producenta.

* Zuzyte baterie nalezy usuwac zgodnie z instrukcjami producenta.

* Nie nalezy wrzuca¢ baterii do ognia. Moze to stanowi¢ zagrozenie
wybuchu.

* Jesli baterie sg wyczerpane lub pilot zdalnego sterowania nie bedzie
uzytkowany przez dtuzszy czas, nalezy wyjac¢ baterie, aby zapobiec
uszkodzeniu pilota ze wzgledu na mozliwy wyciek elektrolitu.
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Ustawianie projektora
Wybér odpowiedniego miejsca

Uktad pomieszczenia lub wiasne preferencje uzytkownika sg czynnikami
decydujacymi o wyborze miejsca montazu projektora. Nalezy uwzglednia¢
rozmiar i umiejscowienie ekranu, potozenie wtasciwego gniazda
elektrycznego,a takze ustawienie i odlegtos¢ pomiedzy projektorem i
pozostatym sprzetem.

Mozliwe jest zamocowanie projektora na cztery rézne sposoby:

1. Przéd - stot

Takie ustawienie nalezy wybrac, gdy projektor
znajduje sie blisko podtogi z przodu ekranu. Jest
to najbardziej popularny sposéb ustawiania
projektora, zapewniajagcy szybkos¢ jego
konfiguraciji i przeno$nosé.

2. Przod - sufit

Takie ustawienie nalezy wybra¢, gdy projektor
mocowany jest do sufitu gérng strong skierowang
do dotu z przodu ekranu.

W celu przymocowania projektora do sufitu,
nalezy zakupic u sprzedawcy sufitowy zestaw
montazowy firmy BenQ.

Po wigczeniu projektora nalezy ustawi¢ Przéd — sufit w menu KONFIG.
SYSTEMU: Podstawowa > Instalacja projektora.

3. Tyt - stot
Takie ustawienie nalezy wybrac¢, gdy projektor
znajduje sie blisko podtogi za ekranem.

Nalezy zawréci¢ uwage, ze konieczne jest
zastosowanie specjalnego ekranu do tylnej
projekcji.

Po wigczeniu projektora nalezy ustawi¢ Tyt — stot
w menu KONFIG. SYSTEMU: Podstawowa > Instalacja projektora.

4. Tyt - sufit

Takie ustawienie nalezy wybrac¢, gdy projektor
mocowany jest do sufitu gérng strong skierowang
do dotu za ekranem.

Nalezy zwrdci¢ uwage, ze w przypadku takiego
sposobu montazu wymagane jest zastosowanie
specjalnego ekranu do tylnej projekcji oraz

sufitowy zestaw montazowy firmy BenQ.

Po wigczeniu projektora nalezy ustawi¢ Tyt — sufit w

menu KONFIG. SYSTEMU: Podstawowa >
Instalacja projektora.

Do wybrania lokalizacji projektora mozesz SZYBKA INSTALAGJA
réwniez uzyc¢ przycisku QUICK INSTALL na
pilocie.
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Uzyskanie odpowiedniej wielkosci
wyswietlanego obrazu

Odlegtos¢ od obiektywu projektora do ekranu, ustawianie zmiany wielkosci
obrazu (jesli jest dostepne), a takze format wideo sg czynnikami wptywajacymi
na wielkos¢ wyswietlanego obrazu.

Projektor powinien zawsze by¢ ustawiony poziomo (np. ptasko na stole) i
bezposrednio pod katem prostym do poziomego centrum ekranu. Zapobiega
to znieksztatceniu obrazu, ktére moze by¢ spowodowane przez projekcje pod
katem (lub projekcje na zakrzywionych powierzchniach).

Jesli projektor jest przymocowany do sufitu, nalezy go ustawi¢ gérna strong,
skierowang do dotu, aby obraz wy$wietlany byt przy nieznacznym pochyleniu
ku dotowi.

Na schemacie przedstawionym na stronie 19 zauwazy¢ mozna, ze taki rodzaj
projekcji powoduje, ze dolna krawedz wyswietlanego obrazu przesunieta jest
w pionie w stosunku do poziomej ptaszczyzny projektora. W przypadku
mocowania projektora do sufitu powyzsze odnosi sie do gérnej krawedzi
wyswietlanego obrazu.

Im projektor jest dalej umiejscowiony od ekranu, tym wyswietlany obraz jest
wiekszy, a takze proporcjonalnie zwieksza sie przesuniecie pionowe.

W przypadku ustalania potozenia ekranu i projektora nalezy bra¢ pod uwage
wielkos¢ wyswietlanego obrazu oraz wielko$¢ pionowego przesuniecia, ktére
sg proporcjonalne do odlegtosci projekcyjne;.

Firma BenQ udostepnia tabele wielkosci ekranu, ktéra jest pomocna przy
okreslaniu najlepszego ustawienia projektora. Nalezy bra¢ pod uwage dwie
wielkosci, prostopadta odlegtos¢é w poziomie od srodka ekranu (zwang
odlegtoscia projekcyjng) oraz wysoko$¢ przesuniecia pionowego projektora od
krawedzi poziomej ekranu (zwang przesunigeciem).
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Wymiary projekciji
Przed obliczeniem odpowiedniego potozenia nalezy przejs¢ do rozdziatu
"Wymiary" na stronie 76 w celu uzyskania informacji na temat wysrodkowania
wymiaréw obiektywu.

Przekatna ekranu 4:3
| o Ekran

Srodek obiektywu

W

S Przesuniecie 1]
pionowe Odlegtosc prOJekchnﬁEL‘

MX723

40 |1016| 813 610 1124 1487 1850 91

60 [ 1524 | 1219 914 1704 2247 2790 137
80 (2032| 1626 | 1219 2284 3007 3730 183
100 | 2540 | 2032 | 1524 2859 3765 4670 229
120 | 3048 | 2438 | 1829 3439 4525 5610 274
150 (3810 | 3048 | 2286 4314 5662 7010 343
200 [ 5080 | 4064 | 3048 5747 7554 9360 457
250 (6350 | 5080 | 3810 7200 9455 11710 572
300 | 7620 | 6096 | 4572 8640 11350 14060 686

Na przyktad, jesli uzywany jest projektor MX723 i ekran 200-cali, Srednia odlegtos¢
projekcji wynosi 7554 mm, przy pionowym przesunieciu 457 mm.

Jesli uzywany jest projektor MX723, a zmierzona odlegto$¢ projekcji wynosi 5,5 m
(5500 mm), to najbardziej pasujaca wartos$cig w kolumnie "Odlegto$¢ od ekranu (w
m)" jest 5662 mm. Po sprawdzeniu tego wiersza mozna ustali¢, ze wymagany

jest ekran o przekatnej 150" (okoto 3810 mm).
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Przekatna ekranu 16:10

| x Ekran
e )
g Srodek obiektywu
W
S Przesuniecie !
pionowe

MW724

40 (1016| 862 538 933 1107 1280 67

60 [ 1524 | 1292 808 1416 1677 1937 101

80 |2032| 1723 1077 1900 2247 2595 135
1002540 | 2154 1346 2384 2818 3252 168
1203048 | 2585 1615 2867 3388 3909 202
1503810 | 3231 2019 3593 4244 4895 252
2005080 | 4308 2692 4802 5670 6538 337
2506350 | 5385 | 3365 6011 7096 8181 421
300|7620| 6462 | 4039 7220 8522 9824 505

Na przyktad, jesli uzywany jest projektor MW724 i ekran 200-cali, Srednia odlegtos¢
projekcji wynosi 5670 mm, przy pionowym przesunieciu 337 mm.

Jesli uzywany jest projektor MW724, a zmierzona odlegto$¢ projekcji wynosi 5,8 m
(5800 mm), to najbardziej pasujaca wartoscig w kolumnie "Odlegtos¢ od ekranu (w
mm)" jest 5670 mm. Po sprawdzeniu tego wiersza mozna ustali¢, ze wymagany
jest ekran o przekatnej 200" (okoto 5080 mm).

(T Wszystkie pomiary sa przyblizone i moga sie rézni¢ od rozmiarow
rzeczywistych. Firma BenQ zaleca, aby w przypadku montazu projektora
na stale, sprawdzi¢ fizycznie wielkos¢ i odlegtos¢ projekcji, uzywajac w
tym celu rzeczywistego projektora ,,na sucho” przed jego
zamocowaniem, aby wzig¢ pod uwage wtasciwosci optycznego tego
projektora. Umozliwi to wyznaczenie wlasciwego potozenia mocowan
projektora, aby najlepiej odpowiadaty one miejscu montazu.
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Podiaczanie projektora

W przypadku podtaczania do projektora Zzrodta sygnatu nalezy upewnic sie, ze:
1. Przed wykonaniem potaczen wytaczone sg wszystkie urzgdzenia.
2.  Uzywane sg prawidiowe przewody doprowadzania sygnatu dla kazdego
zrodta.
Przewody sg doktadnie podpiete.
W przedstawionych ponizej potaczeniach niektore uzyte przewody nie
znajduja sie na wyposazeniu projektora (patrz rozdziat "Zawartos¢
opakowania"” na stronie 8). Sg one dostepne na rynku w sklepach ze
sprzetem elektronicznym.
¢ W celu uzyskania szczegétowych informacji na temat réznych
sposobow wykonania potaczen nalezy zapoznaé sie z opisem na
stronach 22-26.

w

(-

@ = e =
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1. Kabel audio 7. Gniazdo USB tadowania

2. Kabel mikrofonu (wtyk mini 8. Przejsciéwka Component Video -
jack 3,5 mm) VGA (DSub)

3. Przew6d HDMI 9. Przewod S-Video

4. Przewdd VGA 10. Przewdd wideo

5. Kabel USB (typ mini-B do A) 11. Kabel audio L/R

6. Przewod VGA - DVI-A

Podtaczanie komputera lub monitora
Podtaczanie projektora do komputera

Projektor mozna podtacza¢ do komputerow klasy IBM® i komputeréw

Macintosh®. W przypadku podiaczania do starszych wersji komputerow
Macintosh, konieczne jest zastosowanie odpowiedniego adaptera Mac.

Aby podtaczy¢ projektor do komputera przenosnego lub

stacjonarnego (za pomoca kabla VGA):

1. Uzyj dostarczonego przewodu VGA i podtgcz jeden koniec do gniazda
wyjscia D-Sub w komputerze.

2. Podtacz drugi koniec przewodu VGA do gniazda wejscia sygnatu
COMPUTER IN-1 lub COMPUTER IN-2 w projektorze.

3. Aby uzywac w prezentacjach gtosnik(i) projektora, nalezy uzyé
odpowiedniego przewodu audio i podtgczy¢ jego jeden koniec do gniazda
wyjscia audio w komputerze, a drugi koniec do gniazda AUDIO IN w
projektorze. W przypadku podtgczania sygnat wyjscia audio z komputera,
nalezy odpowiednio zrownowazy¢ pasek sterowania poziomem
gtosnosci, aby uzyskac optymalne efekty dzwiekowe.

4. Jesli to wymagane, mozna uzy¢ innego odpowiedniego kabla audio i
podiaczy¢ jeden koniec kabla do gniazda AUDIO OUT projektora, a drugi
koniec do gtosnikow zewnetrznych (niedostarczone).

Po wykonaniu potgczenia dzwiek mozna regulowa¢ za pomocg menu
ekranowego OSD projektora. Patrz rozdziat "Ustawienia dzwieku" na
stronie 61 w celu uzyskania szczegétowych informaciji.

Whbudowany gtoénik zostanie wyciszony po podtaczeniu kabla do gniazda
AUDIO OUT.

Aby podtaczyé projektor do komputera przenosnego lub

stacjonarnego (za pomoca kabla sieci LAN):

1. Podigcz jeden koniec kabla RJ45 do gniazda wejscia sieci LAN
projektora, a drugi koniec do gniazda RJ45.

2. Upewnij sie, ze komputer takze jest podtaczony do kabla internetowego.
Za pomoca programu Q Presenter podiacz interfejs sieciowy w celu
przesytania zawartosci pulpitu gtdwnego komputera PC przez potaczenie
sieci lokalne;.

3 Nie nalezy uzywac¢ kabla RJ45 do taczenia projektora z komputerem.
Poniewaz to polaczenie wymaga routera IP.
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* Szybkos¢ przesytania i jakos¢ obrazu zaleza od przepustowosci sieci
lokalnej i stanu uzytkowania sieci.

Aby podtaczyé projektor do komputera przenosnego lub
stacjonarnego (za pomoca kabla HDMI):

1. Podtacz jeden koniec kabla HDMI do gniazda HDMI komputera.
2. Podtacz drugi koniec kabla do gniazda HDMI projektora.

3+ W wielu notebookach nie nastepuje wiaczenie zewnetrznych ziaczy
wideo w przypadku podtaczania do nich projektora. Wiaczanie/
wylaczanie zewnetrznego ekranu zazwyczaj nastepuje poprzez uzycie
kombinacji klawiszy FN + F3 lub CRT/LCD. Nalezy odszuka¢ w
notebooku klawisz funkcyjny, ktory oznaczony jest etykieta CRT/LCD
lub klawisz funkcyjny oznaczony symbolem monitora. Nalezy
jednoczesnie nacisna¢ klawisz FN i odpowiednio oznaczony klawisz
funkcyjny. Aby odszukaé wiasciwa kombinacje klawiszy, nalezy
zapoznac¢ sie z dokumentacja dotaczang do notebooka.

Podtaczanie projektora do monitora
W przypadku, gdy zblizenie prezentacji ma by¢ przegladane na monitorze oraz

na ekranie, mozna podiaczy¢ gniazdo wyjscia sygnatu MONITOR OUT w
projektorze do zewnetrznego monitora, wykonujac ponizsze czynnosci:

Aby podtaczy¢ projektor do monitora:

1. Podiacz projektor do komputera zgodnie z zasadami opisanymi w
rozdziale "Podtgczanie projektora do komputera" na stronie 22.

2. Uzyj odpowiedniego przewodu VGA (ten, ktdry zostat dostarczony z
projektorem) i podtgcz jeden koniec przewodu do gniazda wejscia D-Sub
w monitorze.
Jesli jednak monitor wyposazony jest w gniazdo wejscia DVI, uzyj
przewodu VGA - DVI-A i podtacz koncéwke DVI tego przewodu do
gniazda wejscia DVI w monitorze.

3. Podfiacz drugi koniec przewodu do gniazda MONITOR OUT w
projektorze.

3+ Sygnat wyjscia dla gniazda MONITOR OUT dziata wytacznie wtedy,
gdy sygnat wejscia pochodzi z gniazda COMPUTER IN-1 lub
COMPUTER IN-2. Gdy wiaczone jest zasilanie projektora, sygnat
wyjscia z gniazda MONITOR OUT zalezy od sygnatu wejscia z gniazda
COMPUTER IN-1 lub COMPUTER IN-2.

* Aby wykorzystaé¢ ta metode potaczenia upewnij sie, gdy projektor
znajduje sie w trybie wstrzymania, ze funkcja Wyjscie monitora jest
wiaczona w menu KONFIG. SYSTEMU: Podstawowa > Ust. gotow..
Patrz rozdziat "Ust. gotow." na stronie 63 w celu uzyskania
szczegotowych informaciji.
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Podtaczanie urzadzen zrédiowych obrazu

Nalezy podtgczy¢ projektor do urzadzenia zrédtowego obrazu poprzez
zastosowanie tylko jednego z wyzej opisanego sposobu wykonania
potaczenia, jednak kazdy z tych sposobdw oferuje inny poziom jakosci obrazu.
Wybér sposobu w wiekszosci przypadkéw uzalezniony bedzie od dostepnosci
odpowiednich ztgczy w projektorze i urzadzeniu zrédtowym obrazu, zgodnie z
ponizszym opisem:

Nazwa terminala | Wyglad ztacza Odnosnik Jakosc¢ obrazu
HDMII "Pod’rapzanie
urzadzenia .
HDMI srédlowego HDMI" | Nallepsza
na stronie 24
"Podtgczanie
COMPUTER IN-2 i
Component Video ;rr(jz;iﬁ:gli Lepsza
Q=)o Component Video"
na stronie 25
S-VIDEO
S-Video \ "Podtaczenie Dobra
@ urzadzenia
zrodtowego S-
. VIDEO Video/composite"

Podiaczanie urzadzenia zrédtowego HDMI

Projektor wyposazony jest w gniazdo wejscia HDMI, ktére umozliwia
potaczenie ze zrédtowym urzadzeniem HDMI, takim jak odtwarzacz DVD,
tuner DTV, wyswietlacz lub komputer typu notebook.

Standard HDMI (Interfejs multimedialny wysokiej rozdzielczosci) obstuguje

nieskompresowang transmisje danych wideo pomiedzy kompatybilnymi

urzadzeniami, np. dekoderami DTV, odtwarzaczami DVD, czy wyswietlaczami
poprzez pojedynczy przewod. Zapewnia on uzyskanie krystalicznie czystych
cyfrowych doznan wzrokowych i stuchowych.

Nalezy sprawdzi¢ urzadzenie zrodtowe obrazu, aby upewni¢ sie, ze dostepne

$g W nim nieuzywane gniazda wyjscia HDMI:

» Jesli sa takie gniazda dostepne, nalezy kontynuowaé wykonywanie
niniejszej procedury.

e W przeciwnym razie konieczne bedzie ponowne okreslenie, ktory ze
sposobow bedzie mozna uzy¢, aby podiaczyé¢ projektor do tego
urzadzenia.

Aby podtaczy¢ projektor do urzadzenia zrédiowego HDMI:

1. Uzyj przewodu HDMI i podtacz jego jeden koniec do gniazda wyjscia

HDMI w urzadzeniu zrédtowym HDMI.

24  Podigczanie projektora



2.  Podiacz drugi koniec przewodu do gniazda wejscia sygnatu HDMI w
projektorze. Po wykonaniu potaczenia dzwiek mozna regulowa¢ za
pomocg menu ekranowego OSD projektora. Patrz rozdziat "Ustawienia
dzwieku" na stronie 61 w celu uzyskania szczegotowych informac;ji.

(T« Jesli wybrany obraz nie jest wyswietlany po wiaczeniu projektora,
pomimo wybrania prawidlowego zrédta wideo, nalezy sprawdzi¢, czy
urzadzenie zrodtowe obrazu jest wiaczone i dziata prawidlowo. Nalezy
takze sprawdzié¢, czy przewody doprowadzania sygnatu sa
prawidiowo podiaczone.

* W rzadkich przypadkach, gdy projektor podtagczony jest do
odtwarzacza DVD poprzez wejscie HDMI w projektorze, a wyswietlany
obraz ma niewlasciwe kolory, nalezy zmienié przestrzen koloréw i
ustawi¢ YUV. Patrz rozdziat "Zmiana przestrzeni koloréw" na stronie
36 w celu uzyskania szczego6towych informacji.

Podtaczanie projektora do urzadzenia
zrédiowego Component Video

Nalezy sprawdzi¢ urzadzenie zrodtowe obrazu, aby upewni¢ sie, Ze dostepne
$g w nim nieuzywane gniazda wyjscia Component Video:

» Jesli sa takie gniazda dostepne, nalezy kontynuowaé¢ wykonywanie
niniejszej procedury.

* W przeciwnym razie konieczne bedzie ponowne okreslenie, ktory ze
sposobow bedzie mozna uzy¢, aby podtaczy¢ projektor do tego
urzadzenia.

Aby podtaczy¢ projektor do urzadzenia zrédlowego Component

Video:

1. Uzyj przejsciowki Component Video - VGA (D-Sub) i podtgcz koncowke
zakonczong 3 ztgczami typu RCA do gniazd wyjscia Component Video w
urzgdzeniu zrédtowym obrazu. Nalezy odpowiednio dopasowaé kolory
wtyczek do koloréw gniazd: zielony do zielonego, niebieski do
niebieskiego i czerwony do czerwonego.

2.  Podiacz drugi koniec przejsciéwki Component Video - VGA (D-Sub) (ze
ztgczem typu D-Sub) do gniazda COMPUTER IN-1 lub COMPUTER IN-2
w projektorze.

3. Aby podczas prezentacji korzystac¢ z gto$nika(éw) projektora nalezy
przygotowac odpowiedni kabel audio i podtgczy¢ jeden jego koniec do
gniazda wyjscia audio urzadzenia, a drugi koniec do gniazda AUDIO (L/
R) projektora.

4. Jesli to wymagane, mozna uzyc¢ innego odpowiedniego kabla audio i
podtaczy¢ jeden koniec kabla do gniazda AUDIO OUT projektora, a drugi
koniec do gtosnikdow zewnetrznych (niedostarczone).

Po wykonaniu potaczenia dzwiek mozna regulowac za pomocg menu
ekranowego OSD projektora. Patrz rozdziat "Ustawienia dzwieku" na
stronie 61 w celu uzyskania szczegétowych informacii.

Whbudowany gtosnik zostanie wyciszony po podtaczeniu kabla do gniazda
AUDIO OUT.

(3 Jesli wybrany obraz nie jest wyswietlany po wiaczeniu projektora,
pomimo wybrania prawidiowego zrédta wideo, nalezy sprawdzi¢, czy
urzadzenie zrédtowe obrazu jest wlaczone i dziata prawidlowo. Nalezy
takze sprawdzi¢, czy przewody doprowadzania sygnatu sa prawidtiowo
podtaczone.
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Podiaczenie urzadzenia zrédtowego S-Video/
composite

Nalezy sprawdzi¢ urzadzenie zrodtowe obrazu, aby upewni¢ sie, ze dostepne
$g w nim nieuzywane gniazda wyjscia S-Video/composite:

Jesli urzadzenie wyposazone jest w obydwa gniazda, do wykonania
potaczenia nalezy uzy¢ gniazda wyjscia S-Video, poniewaz ztacze S-
Video zapewnia lepszg jakos¢ obrazu niz zlgcze wideo.

Jesli urzadzenie wyposazone jest w jakiekolwiek gniazdo wyjscia,
mozna takze wykona¢ ponizsze czynnosci.

W przeciwnym razie konieczne bedzie ponowne okreslenie, ktéry ze
sposobow bedzie mozna uzy¢, aby podiaczy¢ projektor do tego
urzadzenia.

Aby podtaczy¢ projektor do urzadzenia zrédtowego S-Video/
Video:

1.

2.

.

Uzyj przewodu S-Video/Video i podtacz jego jeden koniec do gniazda
wyjscia S-Video/Video w urzadzeniu zrédtowym wideo.
Podtacz drugi koniec przewodu S-Video/Video do gniazda S-VIDEO/
VIDEO w projektorze.
Aby podczas prezentacji korzystac z gtosnika(éw) projektora nalezy
przygotowac odpowiedni kabel audio i podtgczy¢ jeden jego koniec do
gniazda wyjscia audio urzgdzenia, a drugi koniec do gniazda AUDIO (L/
R) projektora.
Jesli to wymagane, mozna uzy¢ innego odpowiedniego kabla audio i
podtaczy¢ jeden koniec kabla do gniazda AUDIO OUT projektora, a drugi
koniec do gtosnikow zewnetrznych (niedostarczone).
Po wykonaniu potaczenia dzwiek mozna regulowac za pomocg menu
ekranowego OSD projektora. Patrz rozdziat "Ustawienia dzwigeku" na
stronie 61 w celu uzyskania szczegétowych informac;ji.
Whbudowany gtosnik zostanie wyciszony po podtaczeniu kabla do gniazda
AUDIO OUT.
Jesli wybrany obraz nie jest wyswietlany po wlaczeniu projektora,
pomimo wybrania prawidlowego zrédta wideo, nalezy sprawdzi¢, czy
urzadzenie zrodtowe obrazu jest wiaczone i dziata prawidlowo. Nalezy
takze sprawdzic¢, czy przewody doprowadzania sygnatu sg
prawidiowo podiaczone.
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Obstuga projektora
Uruchamianie projektora

1.

(-

Podtacz przewdd zasilajacy do projektora
i do gniazda elektrycznego. Sprawdz, czy
po witgczeniu zasilania Kontrolka
POWER na projektorze $wieci sie na
pomaranczowo.
W przypadku tego urzadzenia nalezy
uzywac tylko oryginalnego wyposazenia
(np. przewodu zasilajacego), aby
unikna¢ ewentualnych zagrozen, np. porazenia pradem elektrycznym
lub pozaru.

Jesli uaktywniona jest funkcja Bezposrednie zasilanie wi.w menu
KONFIG. SYSTEMU: Podstawowa > Ustawienia operacyjne, nastapi
automatyczne wiaczenie projektora po podtaczeniu przewodu
zasilajacego i doprowadzeniu zasilania. Patrz rozdziat "Bezposrednie
zasilanie wt." na stronie 60 w celu uzyskania szczegétowych
informaciji.

Po uaktywnieniu funkcji Zasilanie sygnatu wt. w menu KONFIG.
SYSTEMU: Podstawowa > Ustawienia operacyjne, projektor wtaczy
sie automatycznie, po wykryciu sygnatu VGA. Patrz rozdziat
"Zasilanie sygnatu wt." na stronie 60 w celu uzyskania szczegétowych
informaciji.

Upewnij sie, ze jest otwarta pokrywa
obiektywu. Jesli pozostanie zatozona,
moze zdeformowac sie pod wptywem
ciepta wytwarzanego przez lampe
projekcyjna.

Nacisnij przycisk () Power na
projektorze lub ON na pilocie zdalnego
sterowania, aby uruchomi¢ projektor.
Kontrolka POWER zacznie migac i
zaswieci sie na zielono po wigczeniu
projektora.

Procedura uruchamiania trwa okoto 10—
20 sekund. Na dalszym etapie
uruchamiania wyswietlane jest logo startowe.

Uzyj pierscienia ostrosci, aby dopasowac¢ wyrazisto$¢ obrazu (w razie
potrzeby).

3 Jesli projektor jest nadal goracy od ostatniego uzycia, przed wlaczeniem
zasilania lampy uruchomiony zostanie wentylator chtodzacy na okoto 90
sekund.
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4. Jesli projektor jest uaktywniany po raz
pierwszy, wybierz jezyk menu
ekranowego OSD, wykonujac
polecenia wyswietlane na ekranie.

5. W przypadku wyswietlenia prosby o —
wprowadzenie hasta, naciénij przyciski cow  pomugues  suomi
strzatek, aby wprowadzi¢
szesciocyfrowe hasto. Patrz rozdziat
"Korzystanie z funkcji hasta" na stronie
33 w celu uzyskania szczegotowych
informac;ji.

6. Wigcz wszystkie podtaczone urzadzenia.

7. Projektor rozpocznie wyszukiwanie sygnatéw wejsciowych. Aktualnie
skanowany sygnat wejsciowy wyswietlany jest na ekranie. Jesli projektor
nie wykryje prawidtowego sygnatu, wyswietlany bedzie nadal komunikat
,Brak sygnatu”, az sygnat wejsciowy zostanie znaleziony.

Mozesz réwniez nacisng¢ przycisk SOURCE na projektorze lub pilocie
zdalnego sterowania, aby wybra¢ zadany sygnat wejsciowy. Patrz
rozdziat "Przetaczanie sygnatéw wejsciowych" na stronie 35 w celu
uzyskania szczegotowych informacii.
3+ Jesli przez 3 minuty nie mozna wykry¢ zadnego sygnatu, projektor
automatycznie przejdzie do trybu PUSTY EKONOMICZNY.

Regulacja wyswietlanego obrazu
Regulacja kata projekc;ji

Projektor jest wyposazony w 1 nézke do regulacji z mechanizmem szybkiego
zwalniania i 1 tylng ndzke do regulacji. Nézki te stuzg do zmiany wysokosci
obrazu i kata projekcji. Aby dokona¢ regulacji projektora:

1. Nacisnij przycisk szybkiego zwalniania i
unies przdd projektora. Po ustawieniu
obrazu w zagdanym miejscu zwolnij
przycisk szybkiego zwalniania, aby
zablokowac pozycje nozki.

2. Obro¢ tylng nézke do regulacji w celu
doktadnej regulacji kata poziomego.

Aby wsung¢ nézke, przytrzymaj projektor,

jednoczesnie naciskajac przyciski zwalniania, a nastepnie opus¢ powoli

projektor. Obroé tylng nézke do regulacji w przeciwnym kierunku.

Jesli projektor nie jest ustawiony na ptaskiej powierzchni lub ekran i projektor

nie sa do siebie ustawione prostopadle, wyswietlany obraz ulega

znieksztatceniu trapezoidalnemu. Aby skorygowac to znieksztatcenie, nalezy

przej$¢ do rozdziatu "Wykonywanie korekcji trapezowej 2D" na stronie 29 w

celu uzyskania szczegétowych informacii.

/\* Nie wolno patrze¢ bezposrednio na obiektyw, jesli lampa jest
wiaczona. Silny strumien swiatta z lampy moze spowodowacé
uszkodzenie narzadéw wzroku.

* Podczas naciskania przycisku zwalniania nézki do regulacji nalezy
zachowaé ostroznos¢, poniewaz znajduje sie on blisko wylotowego
otworu wentylacyjnego, przez ktéry odprowadzane jest gorace
powietrze.

PLEASE SELECT LANGUAGE

Press Enter to Confirm, Exit to leave
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Automatyczna regulacja obrazu
W niektérych przypadkach konieczna
moze byé¢ optymalizacja jako$ci obrazu.
W tym celu nalezy nacisng¢ przycisk ‘ -
AUTO na projektorze lub pilocie
zdalnego sterowania. Aby zapewni¢ <

Ben

najlepszg jakos¢ obrazu, wbudowana

funkcja Inteligentne automatyczne

dostrajanie, w ciggu 5 sekund ponownie

dopasuje wartosci czestotliwosci i zegara.

3+ Na ekranie wyswietlany bedzie komunikat "Trwa regulacja

automatyczna...", kiedy dziata funkcja Automatyczny.

* Funkcja ta jest dostepna wytacznie po wybraniu analogowego
sygnatu PC (analogowego sygnatu RGB).

Wykonywanie korekcji trapezowej 2D
Funkcja Korekcja trapezowa 2D umozliwia skorzystanie z szerszego obszaru
instalacji projektora w poréwnaniu do projektorow konwencjonalnych o
ograniczonym pozycjonowaniu z przodu ekranu.
Aby to poprawi¢, nalezy recznie dokonac¢ korekty przez wykonanie jednej z
ponizszych czynnosci.
« Korzystanie z pilota zdalnego

sterowania

Nacisnij A/V/<«/», aby wyswietli¢

strone Korekcja trapezu 2D. Nacisnij przycisk A/V
aby wyregulowac warto$ci w pionie w zakresie od -30
do 30. Nacisnij przycisk «/p» aby wyregulowaé
wartosci w poziomie w zakresie od -25 do 25.

(MENU) Zakoricz

e

WYSWIETLACZ

* Uzywajac menu OSD

1. Naci$nij przycisk Menu/Exit, aby wybrac
menu WYSWIETLACZ.

2. Nacisnij przycisk v, aby wybra¢ Korekcja
trapezu 2D, a nastepnie nacisnij przycisk
Mode/Enter.

3. Nacisnij przycisk A/V/<«/p», aby
wyregulowac wartosci korekcji trapezowe;.

Korzystanie z przycisku QUICK INSTALL
Nacisnij przycisk QUICK INSTALL na pilocie.

N
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2. Nacisnij przycisk v, aby wybra¢ Korekcja
trapezu 2D, a nastepnie nacisnij przycisk
Mode/Enter.

3. Nacisnij przycisk A/V/<«/», aby
wyregulowaé wartosci korekcji trapezowe;j.

Regulacja dopasowania naroznika

Recznie dopasowac cztery narozniki obrazu przez ustawienie warto$ci w
poziomie i w pionie.

» Uzywajac menu OSD

1. Wybierz Dopasowanie naroznika w menu
WYSWIETLACZ i naci$nij przycisk Mode/
Enter.

() Zakoncz

2. Nacisnij A/v/<«/», aby wybra¢ jeden z
czterech naroznikéw, a nastepnie nacisnij Mode/
Enter.

DOPASOWANIE NAROZNIKA

nnnnn

3. Nacisnij przycisk A/V¥ aby wyregulowaé ~
warto$ci w pionie w zakresie od 0 do 60. I_v o

4. Nacisnij przycisk «/p» aby wyregulowac 4
wartosci w poziomie w zakresie od 0 do 60. ||l

DOPASOWANIE NAROZNIKA

Korzystanie z przycisku QUICK INSTALL
1. Nacisnij przycisk QUICK INSTALL na pilocie.

2. Nacisnij przycisk ¥, aby wybra¢
Dopasowanie naroznika, a nastepnie
nacisnij przycisk Mode/Enter.

3. Powtérz czynnosci 2~4 w sekcji powyzej.
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Precyzyjna regulacja wielkosci i wyrazistosci
obrazu

1. Uzyj dZzwigni zoom, aby wyregulowac
wielkos¢ wyswietlanego obrazu.

2. Nastepnie wyostrz obraz uzywajgc
pierscienia ostrosci.
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Uzywanie menu
Projektor wyposazony jest w menu ekranowe OSD, ktére umozliwia
wykonywanie réznych regulacji i ustawien.
Ponizej oméwione jest menu ekranowe OSD.

Ikona menu W L
gtébwnego \ ﬂﬁ | Ela“d’ | ‘ﬂ@ | ‘@l‘\l@ | fél% l

Menu gtéwne — WYSWIETLACZ

& Kolor Sciany Wyl

Podswietlenie — s=RllEuCl Automatyczny
bran ) Korekcja trapezu 2D
(Wy y — Dopasowanie naroznika - Stan
™ Polozenie R
Podmenu —__ IFESes Nacisnij
B 5 wielkosé horyz. przycisk .
Zoom cyfrowy Menu/EXIt,
— a0 aby powrdcic
— Plan lekcji dO
poprzedniej
Aktualny sygnat strony lub
WeJéCIo\X/yyg —— 3] Brak sygnaltu (MENU) Zakoticz wyj$¢ z menu.

Ponizej przedstawiony przykfad wyjasnia, w jaki sposob nalezy ustawi¢ menu
ekranowe OSD.

1. Nacisnij Menu/Exit na projektorze 3. Nacisnij przycisk v, aby
lub na pilocie zdalnego sterowania, wybra¢ Kolor tfa, a
aby wiaczy¢ menu ekranowe OSD. nastepnie nacisnij przyciski
/», aby wybraé kolor tta.
KGR />, aby Wy

SlSEIEE
KONFIG. SYSTEMU : Podstawowa

L3 i

WYSWIETLACZ
Kolor $ciany wyt

Format obrazu Automatyczny
§  Korekcja trapezu 2D
Dopasowanie naroznika projektora Przod - st6t
PotoZenie
Faza tawienia operacyjne
Wielkos¢ horyz odbiornik Przéd+Tyl
wyt
4 Bena  »
Ekran powitalny BenQ

Zoom cyfrowy
3D
Plan lekcji

] Brak sygnatu Zakoricz

] Brak sygnalu (MENU) Zakoricz

2. Uzyj przyciskow «/», aby wybra¢ 4. Dwukrotnie* naciénij

menu KONFIG. SYSTEMU: przycisk Menu/Exit na
Podstawowa. projektorze lub pilocie, aby
wyj$¢ z menu i zapisac

SEnEEE

KONFIG. SYSTEMU : Podstawowa

Licznik prezentacii

ustawienia.

*Pierwsze nacisniecie

przycisku umozliwia

C — przejscie do menu

5 Dlokada Kiawiszy ponels wy gtéwnego, natomiast
TR o kolejne naci$niecie

powoduje zamkniecie

menu ekranowego OSD.

8] Brak sygnalu (MEND) Zakonicz
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Zabezpieczanie projektora

Uzywanie linki zabezpieczajacej
Projektor nalezy zamocowac¢ w bezpiecznym miejscu, aby zapobiec jego
kradziezy. W innym wypadku nalezy zakupi¢ blokade, np. linke
zabezpieczajgca Kensington, w celu zabezpieczenia projektora. Gniazdo
blokady Kensington znajduje sie z tylnej czesci projektora. W celu uzyskania
szczegotowych informacji nalezy zapoznac sie z elementem 23 na stronie 10.
Linka zabezpieczajgca Kensington jest zazwyczaj uktadem, ktéry sktada sie z
klucza i zamkniecia. Nalezy zapozna¢ sie z dokumentacjg dotgczong do
zabezpieczenia, aby uzyska¢ informacje na temat sposobu jego uzytkowania.

Korzystanie z funkcji hasta

Ze wzgledow bezpieczenstwa i w celu ochrony przed nieautoryzowanym
uzytkowaniem, projektor wyposazony jest w opcje, ktéra umozliwia ustawienia
zabezpieczenia hastem. Hasto mozna ustawi¢ poprzez menu ekranowe OSD.

AN OSTRZEZENIE: Klopotliwa sytuacja bedzie, jesli aktywowana zostanie
funkcjonalnos¢ blokady wiaczania zasilania, a nastepnie uzytkownik
zapomni hasta. Dlatego nalezy wydrukowaé niniejsza Instrukcje (jezeli
jest to konieczne) i zapisa¢ w niej uzywane hasto, a nastepnie
przechowywac¢ ja w bezpiecznym miejscu, aby mozna sie byto do tej
instrukcji odwota¢ w przysztosci.

Ustawianie hasta

(T Po ustawieniu hasta nie mozna uzywac projektora, chyba ze po
kazdorazowym uruchomieniu urzadzenia zostanie wprowadzone
prawidlowe hasto.

1. Otworz menu ekranowe OSD i przejdz do menu KONFIG. SYSTEMU:
Zaawansowana > Ustawienia zabezpieczen. Nacis$nij przycisk Mode/Enter.

2. Nacisnij przycisk ¥ , aby wybra¢ Zmiana ustawien zabezpieczen, a
nastepnie nacisnij przycisk Mode/Enter.

3. Nalezy wprowadzi¢ nowe lub aktualnie WPROWADZ NOWE HASEO
uzywane hasto. Zgodnie z rysunkiem * %
przedstawionym z prawej strony, cztery T
przyciski strzatek (A, », ¥, «)
odpowiadajg odpowiednio czterem cyfrom
(1, 2, 3, 4). Za pomoca przyciskow strzatek
wprowadz 6 cyfr wybranego hasta.

Jezeli funkcja jest uzywana po raz pierwszy
nalezy wprowadzi¢ hasto domysine (1, 1, 1,
1, 1, 1) projektora naciskajac przycisk strzatki A szes¢ razy.

4. Potwierdz nowe hasto wprowadzajgc ponownie to hasto. Po ustawieniu
hasta menu ekranowe OSD przefgcza sie z powrotem na strone
Ustawienia zabezpieczen.

AN WAZNE: Wprowadzane cyfry wyswietlane beda na ekranie w postaci
gwiazdek. Wybrane hasto nalezy zapisa¢ w tej Instrukcji przed badz
niezwlocznie po ustawieniu hasta, aby mozliwy byt dostep do hasta w
przypadku, gdy uzytkownik zapomni ustawione hasto.

Hasto:

Wyczysc

Niniejsza Instrukcje nalezy przechowywaé w bezpiecznym miejscu.
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5. Nacisnij przycisk ¥ , aby wybra¢ Blokada wiaczania zasilania, a
nastepnie wybierz Wt. naciskajac odpowiednio przyciski <« /p.
6. Aby wyj$¢ z menu ekranowego, nacisnij przycisk Menu/Exit.

Postepowanie w przypadku zapomnienia hasta

Jesli funkcja hasta jest wtgczona, po
kazdorazowym wigczeniu projektora uzytkownik
proszony jest o wprowadzenie szesciocyfrowego
hasta. Jezeli zostanie wprowadzone btedne
hasto, na ekranie wyswietlany jest przez trzy
sekundy komunikat btednego hasta, a nastgpnie |
wyswietlany jest kolejny komunikat ,WPROWADZ HASLO”. Mozna ponownie
wprowadzi¢ szesciocyfrowe hasto, badz w przypadku, gdy hasto nie zostato
zapisane w Instrukcji lub uzytkownik catkowicie zapomniat hasto, mozliwe jest
wykonanie procedury przywracania hasta. Patrz rozdziat "Wprowadzane procedury
przywracania hasta" na stronie 34 w celu uzyskania szczegdtowych informagiji.

W przypadku wprowadzenia 5 razy z rzedu nieprawidtowego hasta nastapi
automatyczne wylgczenie projektora w krotkim czasie.

Wprowadzane procedury przywracania hasta
1. Nacisnij i przytrzymaj przez 3 sekundy
przycisk AUTO na projektorze lub pilocie

Btad hasta

Sprobuj ponownie

ODTWORZ HASLO

zdalnego sterowania. Na ekranie e
wyswietli sie zakodowany numer. iy G

2. Zapisz ten numer i wytgcz projektor.

3. Aby odszyfrowa¢ ten numer, skorzystaj z et ot
pomocy lokalnego centrum serwisowego 000000

firmy BenQ. Konieczne moze by¢ Zakoricz

przedtozenie dowodu zakupu w celu
potwierdzenia, ze jeste$ uprawnionym uzytkownikiem danego projektora.

Zmiana hasta
1. Nalezy otworzy¢ menu ekranowe OSD i przejdz do KONFIG. SYSTEMU:

Zaawansowana > Ustawienia zabezpieczen.

2. Nalezy wybra¢ Zmien hasto i nacisng¢ Mode/Enter. Na ekranie
wyswietlany jest komunikat ,,WPROWADZ STARE HASLO”.
3. Wprowadz stare hasto.

» Jezeli hasto jest prawidtowe, wyswietlany jest kolejny komunikat
,WPROWADZ NOWE HASLO”.

» Jezeli hasto jest nieprawidtowe, na ekranie wyswietlany jest przez 3
sekundy komunikat btednego hasta. Nastepnie wyswietlany jest kolejny
komunikat ,WPROWADZ STARE HASLO”, aby ponownie wprowadzi¢
hasto. Mozesz nacisna¢ przycisk Menu/Exit, aby anulowaé¢ zmiane lub
wyprébowac inne hasto.

4. Wprowadz nowe hasto.

& WAZNE: Wprowadzane cyfry wyswietlane beda na ekranie w postaci
gwiazdek. Wybrane hasto nalezy zapisa¢ w tej Instrukcji przed badz
niezwlocznie po ustawieniu hasta, aby mozliwy byt dostep do hasta w
przypadku, gdy uzytkownik zapomni ustawione hasto.

Niniejszg Instrukcje nalezy przechowywa¢ w bezpiecznym miejscu.
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5. Potwierdz nowe hasto wprowadzajgc ponownie to hasto.

6. Nowe hasto dla projektora zostato prawidtowo ustawione. Przy ponownym
uruchomieniu projektora pamietaj o wprowadzeniu nowego hasta.

7. Aby wyjs¢ z menu ekranowego, nacisnij przycisk Menu/Exit.

Wylaczanie funkcji hasta

-y

Aby wytgczy¢ zabezpieczanie hastem, nalezy przejs¢ do menu KONFIG.
SYSTEMU: Zaawansowana > Ustawienia zabezpieczen > Zmiana
ustawien zabezpieczen po otwarciu uktadu menu ekranowego OSD i
nacisng¢ przycisk Mode/Enter. Na ekranie wysSwietlany jest komunikat
»WPROWADZ HASLO”. Nalezy wprowadzi¢ aktualnie uzywane hasto.

« Jesli hasto jest prawidtowe, menu ekranowe OSD powréci do strony
Ustawienia zabezpieczen. Podswietl opcje Blokada wiaczania
zasilania i wybierz Wyk. naciskajgc odpowiednio przyciski <« /» . Przy
kolejnym uruchomieniu projektora nie bedzie wymagane
wprowadzenie hasta.

« Jezeli hasto jest nieprawidtowe, na ekranie wyswietlany jest przez 3
sekundy komunikat blednego hasta. Nastepnie wyswietlany jest
kolejny komunikat ,,WPROWADZ HASLO”, aby ponownie
wprowadzi¢ hasto. Mozesz nacisng¢ przycisk Menu/Exit, aby
anulowac zmiane lub wyprébowacé inne hasto.

Pomimo, ze funkcja hasta jest wytaczona, stare hasto nalezy trzymac
przy sobie w kazdym momencie, gdy konieczne bedzie ponowne
uaktywnienie funkcji hasta poprzez wprowadzenie tego hasta.

Przelaczanie sygnatéw wejsciowych

(.

Projektor moze by¢ podtaczony jednoczesnie do wielu urzadzen. Jednak w
danym momencie moze on wyswietlac tylko jeden obraz petnoekranowy. Po
uruchomieniu projektor automatycznie wyszukuje dostepne zrodta sygnatu.
Nalezy upewnié sie, ze funkcja Szybkie autowyszukiwanie w menu ZRODLO
ustawiona jest na W} (domysinie ustawiona funkcja w projektorze), jezeli
projektor ma automatycznie wyszukiwac zrodta sygnatu.
Istnieje takze mozliwo$¢ recznego
przetaczania pomiedzy dostepnymi
sygnatami zrodtowymi.
1. Nacis$nij SOURCE na projektorze lub
pilocie. Nastapi wyswietlenie paska
wyboru zrédia.

2. Nacisnij odpowiednio przyciski A /V ,
az wybrany zostanie zadany sygnat, a
nastepnie nacisnij przycisk Mode/Enter. " Computar2 /| YPbPr2
Po wykryciu sygnatu przez chwile
wyswietlane bedg na ekranie informacje na «E®  HDMI
temat wybranego zrodta. W przypadku
podtaczenia wielu urzadzen do projektora
nalezy powtorzy¢ czynnosci 1-2, aby w (R
wyszukac kolejne zrédto sygnatu.

Poziom jasnosci wyswietlanego obrazu b A

bedzie odpowiednio ulegat zmianie podczas

przetaczania sie pomiedzy roznymi sygnatami wejsciowymi.

m=- Video
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Prezentacje danych ,,PC” (w postaci graficznej), w ktérych uzywane sq
nieruchome obrazy, sg zazwyczaj jasniejsze od materialéw wideo, w
ktérych stosowane sa gtownie obrazy ruchome (filmy).

Rodzaj sygnatu zrédtowego wplywa na opcje, ktore dostepne sa dla
Trybu obrazu. Szczegoty pisano w sekcji "Wybér trybu obrazu™ na
stronie 38.

Natywna rozdzielczos$¢ wyswietlania modelu MX723 jest dostepna w
formacie 4:3, a natywna rozdzielczos¢ wyswietlania modelu MW724
jest dostepna jest w formacie 16:10. W celu uzyskania najlepszych
rezultatow dla wyswietlanego obrazu nalezy wybraé i uzywa¢ sygnatu
wejsciowego, ktory dostarczany jest przy takiej rozdzielczosci.
Pozostate rozdzielczosci beda skalowane przez projektor w
zaleznosci od ustawienia formatu obrazu, ktére moze doprowadza¢ do
pewnego znieksztalcenia lub utraty wyrazistosci obrazu. Patrz
rozdziat "Wybér formatu obrazu" na stronie 37 w celu uzyskania
szczegotowych informaciji.

Zmiana przestrzeni koloréw

W rzadkich przypadkach, gdy projektor podtgczony jest do odtwarzacza DVD
poprzez wejscie HDMI w projektorze, a wyswietlany obraz ma niewtasciwe
kolory, nalezy zmieni¢ przestrzen koloréw i ustawi¢ YUV.

1.
2.

Nacisnij przycisk Menu/Exit, a nastepnie naciénij przycisk «/», aby
wybra¢ menu ZRODLO.

Nacisnij przycisk ¥, aby wybra¢ Odwz. przestrzeni koloréw i nacisnij
odpowiednio przyciski «/p, aby wybra¢ wtasciwg przestrzen koloréw.

(T Funkcja ta jest dostepna tylko wtedy, gdy uzywane jest ztacze wejscia
HDMI.

Powiekszanie i wyszukiwanie szczegotow

W razie, gdy konieczne jest wyszukanie szczegotow na wyswietlanym obrazie,
nalezy powiekszy¢ dany obraz. Do sterowania obrazem nalezy uzywac
przyciskow strzatek.

1.
2.

Przy uzyciu menu ekranowego OSD
Naci$nij przycisk Menu/Exit, a nastepnie odpowiednio przyciski <« /», az
nastapi wybranie menu WYSWIETLACZ.
Nacisnij przycisk ¥, aby wybra¢ Zoom cyfrowy, a nastepnie nacisnij
przycisk Mode/Enter. Wyswietlony zostanie pasek zmiany wielkosci
obrazu.
Nacisnij kilkakrotnie przycisk A na projektorze, aby powiekszy¢ obraz do
zadanego rozmiaru.
Aby sterowa¢ obrazem, naci$nij przycisk Mode/Enter w celu wigczenia
trybu panoramy, a nastepnie nacisnij strzatki kierunkowe (A, ¥V, «, »).
Aby zmniejszy¢ rozmiar obrazu, nacisnij przycisk Mode/Enter w celu
powrotu do funkcji powigkszenia/zmniejszenia, a nastepnie nacisnij
przycisk AUTO w celu przywrdcenia oryginalnego rozmiaru obrazu.
Mozesz takze nacisng¢ kilkakrotnie przycisk ¥ do momentu
przywrécenia oryginalnego rozmiaru obrazu.

5 Obrazem mozna sterowa¢ dopiero po jego powigkszeniu. Mozna bardziej
powieksza¢ obraz podczas wyszukiwania szczego6tow.
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Wybor formatu obrazu
.Format obrazu” to stosunek szerokosci obrazu do jego wysokosci.

Po pojawieniu sie cyfrowego przetwarzania sygnatu cyfrowe urzadzenia
wyswietlajgce, np. taki projektor, moga dynamicznie rozciggac i skalowaé
wyjscie obrazu do réznych formatéw, innych niz ten, jaki posiada sygnat
wejsciowy obrazu.

Aby zmieni¢ format wyswietlanego obrazu (niezaleznie od tego, jaki jest format

zrodta):

* Uzywanie pilota zdalnego sterowania

1. Nacisénij przycisk Aspect, aby wyswietli¢ biezace

ustawienie.

2. Nacisnij wielokrotnie przycisk Aspect, aby
wybraé format obrazu odpowiedni dla formatu
sygnatu wideo i spetniajacy wiasne oczekiwania
wyswietlania.

Przy uzyciu menu ekranowego OSD
Nacisnij przycisk Menu/Exit, a nastepnie
odpowiednio przyciski <« /» , az nastapi
wybranie menu WYSWIETLACZ.

Naciénij przycisk ¥, aby wybra¢ Format obrazu.
Nacisnij odpowiednio przyciski «/», aby wybra¢ format obrazu
odpowiedni dla formatu sygnatu wideo i spetniajacy wtasne oczekiwania
wys$wietlania.
Informacje dotyczace wspoétczynnika ksztattu
(3 Na ponizszych rysunkach ciemne fragmenty stanowia nieaktywne

obszary, natomiast biale fragmenty s obszarami aktywnymi. Menu
ekranowe OSD moga by¢ wyswietlane na tych nieuzywanych czarnych

wn

obszarach.
1. Automatyczny: umozliwia proporcjonalne 5—o ——
skalowanie obrazu, aby dopasowac O »

natywnga rozdzielczo$¢ projektora na jego o~o
szerokosci w pionie i poziomie. Jest to tryb  Obraz 16:10
odpowiedni dla sygnatu zrédtowego w
formacie innym niz 4:3 i 16:9, kiedy ma byé [ 0, —~0
uzyskana najwieksza powierzchnia ekranu Q
bez koniecznosci zmiany formatu obrazu.

o _ O
o O

@) (@)

;
OOO

Obraz 16:9

|
2. Rzeczywiste: obraz jest wyswietlany w o—0o

oryginalnej rozdzielczosci, a jego rozmiar O —p O —~ 0O
jest zmieniany w celu dopasowania do 0~—"0 Q
obszaru wy$wietlania. W przypadku Obraz 4:3 Ot
sygnatéw wejsciowych o nizszej
rozdzielczosci wyswietlany obraz bedzie 0, —~0
mniejszy od obrazu dopasowanego do OO o > OOO

O~—0

petnego ekranu. W razie potrzeby mozna
dopasowac ustawienia zmiany wielkosci
obrazu lub przesung¢ projektor blizej
ekranu, aby zwiekszy¢ rozmiar obrazu. Po dokonaniu tych ustawien,
konieczne moze by¢ takze ponowne ustawienie ostrosci projektora.

Obraz 16:9

\‘
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3. 4:3: powoduje skalowanie obrazu w taki o—0o O O
sposab, ze jest on wyswietlany na srodku O . Q
ekranu w formacie 4:3. Jest to najbardziej 0~—"0
odpowiednie ustawienie dla obrazéw 4:3, Obraz 4:3 O O
np. w monitorach komputerowych,
odbiornikach telewizyjnych o standardowej rozdzielczo$ci i w przypadku
filméw DVD w formacie 4:3, poniewaz powoduje ono wyswietlenie obrazu

bez zmiany formatu.
4. 16:9: powoduje skalowanie obrazu w taki

sposob, ze jest on wyswietlany na Srodku OOO > o o
ekranu w formacie 16:9. Jest to najbardziej | o~0o O
odpowiednie ustawienie dla obrazow, ktore  opraz 16:9 O O

juz posiadajg format 16:9, np. odbiorniki
telewizyjne HD, poniewaz powoduje ono wyswietlenie tych obrazéw bez
zmiany formatu.

5. 16:10: powoduje skalowanie obrazu w taki

sposdb, ze jest on wyswietlany na $rodku OOO > o O
ekranu w formacie 16:10. Jest to najbardziej | o~~0 O
odpowiednie ustawienie dla obrazéw w Obraz 16:10 O O

formacie 16:10, np. odbiornikow
telewizyjnych HD, poniewaz powoduje ono wyswietlanie obrazéw bez
zmiany formatu.

Optymalizacja obrazu
Wybor trybu obrazu

Projektor wyposazony jest w wiele
wstepnie ustawionych trybéw obrazu,
dlatego tez mozna wybra¢ jeden z nich w ' -
celu dopasowania do warunkéw roboczych

i typu sygnatu wejsciowego. =

Aby wybra¢ odpowiedni tryb pracy, ktory sen |CH]

spetnia oczekiwania, mozna wykonaé —

jedng z ponizszych czynnosci.

» Nacisna¢ wielokrotnie przycisk Mode/Enter na pilocie zdalnego sterowania

lub na projektorze, az wybrany zostanie zgdany tryb.

* Przej$¢ do menu OBRAZ > Tryb obrazu i nacisng¢ odpowiednio przyciski

<« />, aby wybra¢ zadany tryb.

Tryby obrazu wyszczegdlnione sg ponize;j.

1.  Dynamiczny tryb: Maksymalna jasno$¢ wyswietlanego obrazu. Tryb ten
jest odpowiedni dla warunkéw, w ktérych wymagana jest wyjatkowo
wysoka jasnos¢, np. w przypadku uzywania projektora w dobrze
oswietlonych pomieszczeniach.

2. Prezentacja tryb (Domysliny): przeznaczony jest dla prezentacji. W tym
trybie jasno$c¢ jest wzmacniana.

3. sRGB tryb: Maksymalna czysto$¢ koloréw RGB, umozliwiajgce najblizsze
rzeczywistosci odtworzenie obrazéw, niezaleznie od ustawienia jasnosci.
Tryb ten jest najbardziej odpowiedni w przypadku ogladania zdje¢
wykonanych aparatem cyfrowym zgodnym z przestrzenig sRGB i
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odpowiednio skalibrowanym, a takze w przypadku uzyskiwania podgladu
programow graficznych i do rysowania, np. AutoCAD.

4. Kino tryb: Odpowiedni do odtwarzania kolorowych filméw, wideoklipéw z
kamer cyfrowych lub DV przez wejscie PC, najlepiej w zaciemnionym
(stabo oswietlonym) otoczeniu.

5. Uzytkownik 1/Uzytkownik 2 tryb: Przywotuje ustawienia
spersonalizowane w oparciu o aktualnie dostepne tryby obrazu. Patrz
rozdziat "Ustawianie trybu Uzytkownik 1/Uzytkownik 2" na stronie 39 w
celu uzyskania szczegoétowych informacji.

Ustawianie trybu Uzytkownik 1/Uzytkownik 2

Jezeli aktualnie dostepne tryby obrazu nie spetniajg oczekiwan, dostepne sg

dwa tryby niestandardowe, ktére definiowane sg przez uzytkownika. Mozna

uzy¢ jednego z trybow obrazu (oprécz Uzytkownik 1/Uzytkownik 2) jako
punkt poczatkowy i dopasowac ustawienia dla wybranego trybu.

1. Nacisénij przycisk Menu/Exit, aby otworzy¢ menu ekranowe OSD.

2.  Przejdz do menu OBRAZ > Tryb obrazu.

3. Nacisnij odpowiednio przyciski <« /», aby wybra¢ Uzytkownik 1 albo
Uzytkownik 2.

4. Nacisnij przycisk ¥, aby wybra¢ Tryb odniesienia.

Funkcja ta jest tylko dostepna, gdy tryb Uzytkownik 1 lub Uzytkownik 2

wybrany jest w pozycji podmenu Tryb obrazu.

5. Nacisnij odpowiednio przyciski « /», aby wybrac tryb obrazu, ktéry
najbardziej odpowiada oczekiwaniom.

6. Nacisnij ¥, aby wybra¢ pozycje podmenu, ktéra ma by¢ zmieniona, a
nastepnie ustaw warto$¢ za pomoca «/». Szczegdtowe informacje
znajdujq sie ponizej w czesci "Szczegotowa regulacja jakosci obrazu w
trybach uzytkownika".

7. Ustawienia zostang zapisane po wybraniu.

Uzywanie funkcji ,,Kolor sciany”
W przypadku wyswietlania na kolorowej powierzchni, na przyktad na $cianie
pomalowanej na kolor inny niz biaty, funkcja Kolor $ciany umozliwia korekcje
koloréw wyswietlanego obrazu, aby zapobiec potencjalnym réznicom w
kolorach pomiedzy zrédtowym i wyswietlanym obrazem.
Aby uzy¢ tej funkcji, nalezy przejé¢ do menu WYSWIETLACZ > Kolor $ciany
i nacisna¢ odpowiednio przyciski «/» , aby wybrac¢ kolor, ktéry najlepiej
odpowiada kolorowi powierzchni projekcji. Dostepnych jest do wyboru wiele
wstepnie skalibrowanych kolorow: Jasnozétty, Rézowy, Jasnozielony,
Niebieski, Czarna tablica.

Szczegoltowa regulacja jakosci obrazu w trybach

uzytkownika

Zgodnie z wykrytym rodzajem sygnatu, istniejg pewne funkcje definiowane
przez uzytkownika, ktére dostepne sg w przypadku wybrania trybu
Uzytkownik 1 lub Uzytkownik 2. Zaleznie od potrzeb, nalezy odpowiednio
dopasowac te funkcje poprzez ich wybranie i naci$niecie przyciskow «/ » na
projektorze lub na pilocie zdalnego sterowania.

Regulacja parametru Jasnos¢
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Im wyzsza wartos¢, tym jasniejszy obraz.
Natomiast, im nizsza warto$¢ ustawienia, tym
ciemniejszy obraz. Nalezy dopasowac to
ustawienie w taki sposob, aby czarne obszary
obrazu byly rzeczywiscie ciemne, a detale w
tych obszarach byty widoczne.

Regulacja parametru Kontrast
Im wyzsza wartos¢, tym wigkszy kontrast. =

Nalezy uzy¢ tego parametru, aby ustawic =g nen ==
szczytowy poziom bieli po tym, jak wczesniej Lkt Lt 3

dopasowane zostato ustawienie Jasnos¢ do
wybranego wyjscia i warunkow projekcji.
Mozesz réwniez wyregulowa¢ Jasnos¢ lub Kontrast
korzystajac z przycisku BRIGHT lub CONTRAST na
pilocie zdalnego sterowania.

Regulacja parametru Kolor

Nizsza warto$¢ ustawienia generuje mniej nasycone kolory. Jezeli ustawienie
to jest za wysokie, kolory na obrazie beda przesycone, sprawiajac, ze obraz
bedzie nierealistyczny.

Regulacja parametru Odcien
Im wyzsza wartos¢, tym obraz robi sie bardziej czerwony. Im mniejsza wartos¢,
tym obraz robi sie bardziej zielony.

Regulacja parametru Ostros¢

Im wyzsza wartos$¢, tym obraz jest ostrzejszy. Im nizsza wartosc¢, tym obraz
staje sie bardziej miekki.

Regulacja parametru Brilliant Color

W przypadku tej funkcji zastosowany jest nowy algorytm przetwarzania
koloréw oraz ulepszenia poziomdw systemowych, ktére umozliwiajg,
osiagniecie wiekszej jasnosci przy jednoczesnym zapewnieniu bardziej
realnych i bardziej wyrazistych koloréw na obrazie. Umozliwia to uzyskanie o
ponad 50% wigkszej jasnosci w obrazach srednio stonowanych, ktére sg
charakterystyczne dla materiatéw wideo i scen naturalnych w taki sposéb, aby
projektor generowat obrazy w realistycznych i naturalnych kolorach. Jesli
preferowane sg obrazy z takg jakoscia, nalezy wybra¢ opcje WH.. Jesli nie jest
to wymagane, wybierz opcje Wyt..

Opcja WL jest domysinym i zalecanym ustawieniem dla tego projektora. Po
wybraniu opcji Wyt., funkcja Temper. koloréw nie jest dostepna.

Wybér parametru Temper. koloréw

Opcije, ktore dostepne sg dla ustawien temperatury barwowej*, uzaleznione sg
od wybranego typu sygnatu.

1. Zimno: Daje wrazenie niebieskiego odcienia bieli obrazéw.

2. Normalny: Zachowuje normalne odcienie bieli.

3. Ciepto: Daje wrazenie czerwonego odcienia bieli obrazéw.

*Informacje dotyczace temperatury barwowej:

Istnieje wiele r6znych odcieni, ktére z wielu powoddéw uznawane sg za kolor
biaty. Jedna z popularnych metod przedstawiania bieli to ,temperatura
koloréw”. Kolor biaty przy niskiej temperaturze barwowej przesycony jest
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kolorem czerwonym. Z kolei kolor biaty przy wysokiej temperaturze barwowej
wydaje sie by¢ zbytnio przesycony kolorem niebieskim.

Ustawienie preferowanej temperatury barwowej

Aby ustawi¢ preferowang temperature barwowa:

1. Wybierz Temper. koloréw i wybierz Ciepto, Normalny lub Zimno
naciskajac </ » na projektorze lub na pilocie.

2. Nacisnij przycisk v, aby wybra¢ Regulowanie Temper. koloru, a
nastepnie nacisnij przycisk MODE/ENTER. Wyswietlana jest strona
Regulowanie Temper. koloru.

3. Nacisnij A/V¥, aby wybra¢ element do zmiany i wyreguluj wartosci
naciskajac </ »

*  Wzmocnienie R/Wzmocnienie G/Wzmocnienie B: Regulacja poziomoéw
kontrastu koloréw czerwony, zielony i niebieski.

* Przesuniecie R/Przesuniecie G/Przesuniecie B: Regulacja pozioméw
jasnosci kolorow czerwony, zielony i niebieski.

4. Nacisnij przycisk MENU/EXIT, aby wyj$¢ z menu i zapisa¢ ustawienia.

Zarzadzanie kolorami 3D

W wiekszosci przypadkéw instalacyjnych, zarzgdzanie kolorami nie bedzie
konieczne, np. w sali lekcyjnej, sali konferencyjnej, czy poczekalni, gdzie
Swiatta sg zapalone przez caty czas, badz w pomieszczeniach,w ktorych
wpada Swiatto dzienne przez okna budynku.

Uzycie zarzadzania kolorami nalezy bra¢ pod uwage tylko w przypadku
trwatego montazu projektora w miejscach, gdzie kontrolowany jest poziom
odwietlenia, np. w salach konferencyjnych, salach wyktadowych lub w
pomieszczeniach wyposazonych w kino domowe. Zarzadzanie kolorami
zapewnia precyzyjne dopasowanie koloréw aby, jezeli zaistnieje taka
potrzeba, uzyska¢ doktadniejsze odwzorowanie koloréw.

Wiasciwe zarzadzanie kolorami mozna tylko uzyska¢ w kontrolowanych i
powtarzalnych warunkach projekcji. Do pomiaru odwzorowania koloréw nalezy
uzy¢ kolorymetru (miernika koloru $wiatta) i zapewni¢ odpowiedni zestaw
obrazéw zrédiowych. Narzedzia te nie sg dostarczane wraz z projektorem,
jednakze sprzedawca projektora powinien by¢ w stanie udzieli¢ odpowiednich
porad lub nawet skierowaé¢ do doswiadczonego instalatora.

Zarzgdzenie kolorami pozwala na regulacje szesciu zestawéw koloréw
(RGBCMY). W przypadku wybrania kazdego koloru, mozliwe jest niezalezne
dopasowanie jego zakresu i nasycenia zgodnie z wlasnymi preferencjami.
W przypadku zakupu plyty testowej zawierajacej rézne wzorce testowe
koloréw mozna jej uzy¢ do testowania sposobu wyswietlania koloréw na
monitorach, telewizorach, projektorach itd. W tym celu nalezy wyswietli¢ za
pomocg projektora obraz z ptyty, a nastepnie przejs¢ do menu Zarzadzanie
kolorami 3D w celu dokonania regulacji.

W celu regulacji ustawien:

1. Przejdz do menu OBRAZ i wybierz Zarzadzanie kolorami 3D.

2. Nacisnij Mode/Enter, po czym nastapi wyswietlenie strony Zarzadzanie
kolorami 3D.

3. Wybierz Kolor podstawowy, a nastepnie nacisnij odpowiednie przyciski
<« /», aby wybra¢ kolor: czerwony, zétty, zielony, cyjan, niebieski lub
magenta.
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4. Nacisnij przycisk ¥, aby wybraé
Barwa, a nastepnie nacisnij
odpowiednie przyciski < /p», aby
wybrac¢ zakres danego koloru.
Zwiekszenie zakresu powoduje
uwzglednienie koloréw sktadajgcych
sie w wigkszych proporcjach z dwdch
sgsiadujacych koloréw. Aby uzyskaé
informacje na temat wzajemnej
zalezno$ci koloréw, nalezy zapoznac NIEBIESKI
sie z rysunkiem przedstawionym z
prawej strony.

Na przyktad, jesli wybrany zostanie
kolor czerwony, a jego zakres ustawiony bedzie na wartos¢ ,0”, nastapi
wybranie tylko czystego koloru czerwonego dla wyswietlanego obrazu.
Zwiekszenie tego zakresu spowoduje uwzglednienie koloru czerwonego
zblizonego do koloru zéttego i magenta.

5. Nacisnij przycisk ¥, aby wybra¢ Nasycenie i dopasowac wartosci do
wiasnych preferencji poprzez naciénigcie przyciskow «/». Wszelkie
dokonane regulacje bedzie mozna niezwtocznie zaobserwowaé na
ekranie.

Na przyktad, jesli wybrany zostanie kolor czerwony, a jego wartosé
zostanie ustawiona na poziomie ,0”, wptynie to tylko na nasycenie
czystego koloru czerwonego.

[ Nasycenie okresla ilos¢ koloru dla danego obrazu. Nizsze ustawienia dajg,
mniej nasycone kolory; ustawienie ,0” usuwa catkowicie dany kolor z
obrazu. Jesli nasycenie jest zbyt wysokie, kolory bedg zbyt mocne i
nierealistyczne.

6. Nacisnij przycisk v, aby wybra¢ Wzmocnienie, a nastepnie dopasuj
wartosci do wtasnych preferencji poprzez nacisniecie przyciskow «/p».
Whptynie to na poziom kontrastu wybranego koloru podstawowego.
Wszelkie dokonane regulacje bedzie mozna niezwtocznie zaobserwowac
na ekranie.

7. Powtérz czynno$ci od 3 do 6 w celu regulacji innych koloréw.

8. Upewnij sie, ze zostaty wykonane wszystkie wymagane regulacje.

9. Nacisnij przycisk Menu/Exit, aby wyj$¢ z menu i zapisac ustawienia.

Resetowanie biezgcego lub wszystkich trybéw obrazu

1. Przejdz do menu OBRAZ i wybierz Resetuj ustawienia obrazu.

2. Nacisnij MODE/ENTER i nacisnij A/V, aby wybra¢ Biezace lub

Wszystkie.
* Biezace: powrdt z biezacego trybu obrazu do poczatkowych ustawien
fabrycznych.

»  Wszystkie: powro6t do wszystkich ustawien, poza Uzytkownik 1/
Uzytkownik 2 w menu OBRAZ do poczatkowych ustawien fabrycznych.
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Ustawianie licznika prezentacji

Licznik prezentacji moze wskazywaé na ekranie czas prezentacji, aby
wspomagac lepsze uzyskanie zarzgdzanie czasem podczas prezentacji. Aby
skorzystac z tej funkcji, wykonaj nastepujace czynnosci:

1.

N

w

Zawsze

Przejdz do menu KONFIG. SYSTEMU: Podstawowa > Licznik
prezentacji i nacisnij przycisk Mode/Enter, aby wyswietli¢ strone Licznik
prezentacji.

Wybierz Okres licznika i okre$| czas dziatania licznika poprzez
nacisniecie przyciskow «/p» . Dlugo$¢ czasu mozna ustawi¢ w zakresie
od 1 do 5 minut w 1-minutowych odstepach oraz w zakresie od 5 do 240
minut w 5-minutowych odstepach.

Nacisnij ¥, aby wybra¢ Wyswietlanie czasu i okre$l, czy timer ma by¢
wyswietlany na ekranie, naciskajac «/p .

Stuzy do wys$wietlania licznika na ekranie podczas
prezentacji.

1 min/2 min/ Stuzy do wysSwietlania licznika na ekranie przez ostatnie
3 min 1/2/3 minuty.

Nigdy Stuzy do ukrywania licznika podczas prezentaciji.

4.

o

Nacisnij przycisk ¥, aby wybra¢ Potozenie licznika, a nastepnie ustaw
pozycje timera, naciskajac przycisk «/p».

Lewy gorny = Lewy dolny = Prawy gérny = Prawy dolny

Nacisnij ¥, aby wybra¢ Metoda odliczania licznika i wybierz wymagany
kierunek odliczania, naciskajac <« /p.

W przéd Powoduje zwiekszenie od 0 do ustawionego czasu.

Wstecz Powoduje zmniejszanie od ustawionego czasu do 0.

6.

N

®

Nacisnij przycisk ¥, aby wybra¢ Przypominanie dzwiekiem i okresl, czy
ma by¢ uaktywnione przypomnienie dzwigkowe poprzez nacisniecie
przyciskow «/p. Jezeli wybierzesz Wk., w ciggu ostatnich 30 sekund
odliczania w gére/w dot styszalny bedzie podwadjny sygnat dzwiekowy,
natomiast po zakonczeniu odliczania styszalny bedzie potrojny sygnat
dzwigkowy.

Aby uaktywni¢ licznik prezentaciji, nacisnij przycisk ¥ oraz przyciski </
» , aby wybra¢ Wh. i nacisnij przycisk Mode/Enter.

Nastepuje wyswietlenie komunikatu potwierdzenia. Wybierz Tak i nacisnij
przycisk Mode/Enter w celu potwierdzenia. Na ekranie wyswietlony
zostanie komunikat ,Licznik wtaczony!”. Licznik zaczyna dziata¢ w
momencie jego wigczenia.

Aby anulowac¢ timer, wykonaj ponizsze czynnosci:

1.

N

Przejdz do menu KONFIG. SYSTEMU: Podstawowa > Licznik
prezentacji i nacisnij ¥, aby wybra¢ Wyt.. Nacisnij przycisk Mode/Enter.
Nastepuje wyswietlenie komunikatu potwierdzenia.

Wybierz Tak i nacisnij przycisk Mode/Enter w celu potwierdzenia. Na
ekranie wyswietlony zostanie komunikat ,Licznik wylaczony!”.
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Ukrywanie obrazu

Aby przyciagna¢ uwage publiczno$ci, mozna
uzy¢ przycisku ECO BLANK, ktéry ukrywa

wyswietlany obraz. Aby przywréci¢ obraz, ~ -
nalezy nacisng¢ dowolny przycisk na

projektorze lub pilocie zdalnego sterowania. —
Po ukryciu obrazu na ekranie pojawi sie napis Ben( OE

"Eco Blank". Po uaktywnieniu tej funkcji przy —

podtaczonym wejsciu audio, ciagle styszane bedzie audio.

W menu KONFIG. SYSTEMU: Podstawowa > Ustawienia operacyjne >

Timer wygaszenia mozna ustawi¢ czas pustego ekranu, aby zapewnic

automatyczne przywrdécenie wyswietlania obrazu po ustawionym czasie, jezel

w odniesieniu od pustego ekranu nie zostanie podjete zadne dziatanie.

Dtugos$é czasu mozna ustawi¢ w zakresie od 5 do 30 minut w odstepach 5-

minutowych.

& * Nie nalezy blokowa¢ obiektywu projekcyjnego, poniewaz moze to

spowodowagé, ze blokujacy przedmiot nagrzeje sie.

* Bez wzgledu na to, czy uaktywniona jest funkcja Timer wygaszenia,
mozna nacisngé dowolny przycisk na projektorze lub na pilocie
zdalnego sterowania w celu przywrécenia obrazu.

Zamrazanie obrazu

Aby zamrozi¢ obraz, nalezy nacisng¢ przycisk FREEZE. Na ekranie pojawi sie
stowo 'FREEZE'. Aby wytaczy¢ funkcje, nacisnij dowolny przycisk na
projektorze lub na pilocie.

Nawet, jesli obraz na ekranie jest zamrozony, urzadzenia wideo lub inne nadal
go odtwarzajg. Jesli podtaczone urzadzenia zostaty wyposazone w aktywne
wyjscie dzwieku, dzwiek bedzie nadal styszalny nawet, przy zatrzymanym
obrazie.

Obstuga projektora na duzych
wysokosciach

Zalecamy uzywanie Tryb duzej wysokosci, gdy miejsce uzytkowania
znajduje sie na wysokosci 1500-3000 m nad poziomem morza, przy
temperaturze otoczenia w zakresie 0°C-35°C.

& Nie nalezy uzywac¢ Tryb duzej wysokosci przy wysokosci nad poziomem
morza w granicach od 0 m do 1500 m i przy temperaturze otoczenia w
zakresie od 0°C do 35°C. Po wiaczeniu w takich warunkach projektor
zostanie przechtodzony.

Aby uaktywni¢ opcje Tryb duzej wysokosci:

1. Nacisnij przycisk Menu/Exit, a nastepnie odpowiednio przyciski <€ /» ,
az nastgpi wybranie menu KONFIG. SYSTEMU: Zaawansowana.

2. Nacisénij przycisk v, aby wybra¢ Tryb duzej wysokosci, a nastepnie
nacisnij przyciski « /» , aby wybra¢ Wt.. Nastepuje wyswietlenie
komunikatu potwierdzenia.

3. Nalezy wybrac¢ Tak i nacisngé Mode/Enter.
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Praca w trybie ,Tryb duzej wysokosci’ moze spowodowac wigkszy poziom
hatasu, poniewaz konieczne jest uzyskanie wigkszej predkosci dziatania
wentylatora w celu poprawy chfodzenia i wydajnosci catego systemu.

W przypadku uzytkowania projektora w innych ekstremalnych warunkach,
poza opisanymi powyzej, moze on wykazywaé objawy automatycznego
wyfgaczania w celu ochrony projektora przed przegrzaniem. W takich
przypadkach nalezy przetaczy¢ urzadzenie w tryb ,Duza wysokos¢”, aby
rozwigzac te problemy. Jednakze, nie oznacza to, ze projektor moze dziata¢
we wszystkich nieprzyjaznych lub ekstremalnych warunkach.

Regulacja dzwieku
Regulacje dzwieku w sposéb przedstawiony ponizej, wptyng na dziatanie
gtosnika(w) projektora. Nalezy upewnic sie, ze wykonane zostato prawidtowe
potaczenie z wyjsciem audio projektora. Patrz, "Podtgczanie projektora” na
stronie 21 w celu uzyskania informacji o podtaczeniu wejscia audio.

Wyciszanie dzwieku

W celu regulacji poziomu gtosnosci nacisnij

przycisk MUTE na pilocie zdalnego sterowania lub:

1. Nacisnij przycisk Menu/Exit, a nastepnie
odpowiednio przyciski « /» , az nastgpi
wybranie menu KONFIG. SYSTEMU:
Zaawansowana.

2. Nacisnij przycisk ¥, aby wybra¢ Ustawienia
dzwieku, a nastepnie nacisnij przycisk Mode/
Enter. Wyswietlona zostanie strona
.Ustawienia dzwieku”.

3.  Wybierz Wycisz i wybierz Wt..

Regulacja poziomu dzwieku

W celu regulacji poziomu dzwieku, nacisnij Volume na pilocie lub na

projektorze, albo:

1. Powtdrzyé czynnosci 1-2 opisane powyzej.

2.  Wybierz Volume i wybierz wymagany poziom dzwieku.

Wyltaczanie dzwieku wiaczania/wytaczania

Aby wytgczy¢ dzwiek:

1.  Powtdrz czynnosci 1-2 z sekcji wyciszania dzwigku.

2. Wybierz Dzwigk wiaczania/wytaczania i wybierz Wyt..

T Jedynym sposobem zmiany ustawienia Dzwiek wlaczania/wylaczania jest
wybranie w tym miejscu opcji Wi lub Wyt.. Ustawienie wyciszenia
dzwieku lub zmiana poziomu gtosnosci nie maja wplywu na ustawienie
Dzwiek wiaczania/wylaczania.

Regulacja poziomu gtosnosci mikrofonu
Regulacja poziomu gtosnosci:

1.  Powtdrz czynnosci 1-2 z sekcji wyciszania dzwigku.
2. Wybierz Gtosnos¢ mikrofonu i wybierz wymagany poziom dzwieku.

cTF Dzwiek mikrofonu bedzie dziatat nawet po wiaczeniu funkcji wyciszenia.
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Personalizacja sposobu wyswietlania menu
projektora

Menu ekranowe OSD mozna zmienia¢ zgodnie z wlasnymi preferencjami.
Ponizsze ustawienia nie wptywajg na ustawienia projektora, jego dziatanie lub
wydajnosc.

Jezyk w menu KONFIG. SYSTEMU: Podstawowa powoduje ustawienie
odpowiedniego jezyka dla menu ekranowego OSD. Naci$nij Mode/Enter,
aby wyswietli¢ strong jezyka. Aby wybrac¢ jezyk, nalezy uzy¢ przyciskow A/
v /<¢/» i Mode/Enter.

Menu czasu wyswietlania w menu KONFIG. SYSTEMU: Podstawowa >
Menu ustawien powoduje ustawienie dtugosci czasu aktywnosci menu
ekranowego OSD po ostatnim nacisnieciu przycisku. Diugo$é czasu mozna
ustawic¢ w zakresie od 5 do 30 sekund w odstepach 5-sekundowych. Aby
wybra¢ odpowiedni przedziat czasu, nalezy uzy¢ przyciskow <« /p» .
Potozenie menu w menu KONFIG. SYSTEMU: Podstawowa > Menu
ustawien powoduje ustawienie potozenia menu ekranowego OSD w pieciu
lokalizacjach. Aby wybra¢ preferowane potozenie, nalezy nacisna¢
przyciski «/» .

Komunikat przypomnienia w menu KONFIG. SYSTEMU: Podstawowa >
Menu ustawien umozliwia ustawienie, czy komunikaty przypomnienia
majg by¢ wyswietlane na ekranie. Aby wybra¢ zadane ustawienie, nalezy
uzy¢ przyciskéw <« /p .

Ekran powitalny w menu KONFIG. SYSTEMU: Podstawowa powoduje
ustawienie preferowanego ekranu logotypu, ktére ma by¢ wyswietlane
podczas uruchamiania projektora. Aby wybraé dany ekran, nalezy uzy¢
przyciskow <« /p» .

Wybieranie trybu oszczedzania lampy

Nacisnij przycisk LAMP MODE co spowoduje
wys$wietlenie paska wyboru trybu lampy. Uzyj
A/ Vv, aby wybra¢ Normalny / Ekonomiczny / _
SmartEco.

Przy uzyciu pilota zdalnego sterowania.

Przy uzyciu menu ekranowego OSD. Ben< -
Nacisnij przycisk Menu/Exit, a nastepnie
odpowiednio przyciski «/» , az nastapi wybranie menu KONFIG
SYSTEMU: Zaawansowana

2. Nacisnij przycisk ¥ , aby wybra¢ Ustawienia lampy, a nastepnie nacisnij
przycisk Mode/Enter. Wyswietlona zostaje strona ,Ustawienia lampy”.

3.  Wybierz Tryb lampy i nacisnij przyciski <« /» , aby wybra¢ Normalny/
Ekonomiczny/SmartEco. Jaskrawos$¢ lampy jest zalezna od réznych
trybow lampy. Nalezy zapozna¢ sie z opisami zawartymi w tabeli ponize;.

Tryb lampy Opis

Normalny Zapewnia petng jasnos¢ lampy

Ekonomiczny

Obniza jasnos¢ w celu wydtuzenia zywotnosci lampy i
zmniejsza hatas wentylatora

SmartEco

Automatycznie reguluje moc lampy zaleznie od poziomu
jasnosci zawartosci
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( Po wybraniu trybu ekonomicznego lub SmatEco, zostanie zmniejszone
wyjscia swiatta, co spowoduje przyciemnienie obrazu.

Uzywanie Plan lekcji

Aby ufatwi¢ nauczycielom pisanie na tablicy, mozna uzy¢ wbudowany szablon,
przez menu ekranowe OSD.

GG

WYSWIETLACZ

Nalezy otworzyé menu ekranowe OSD i przejdz do WYSWIETLACZ > Plan
lekcji. Wybierz Tablica/Biata tablica > Wyt./Cienkie linie/Grube linie/Uktad
wspotrzednych. Wyswietlony zostanie Plan lekcji.

Cienkie linie

Grube linie

Uktad
wspotrzednych I

Obstuga projektora 47



Wylaczanie projektora

1. Nacisnij przycisk () Power na
projektorze. Pojawi sie komunikat
potwierdzenia.

W przypadku braku reakcji w ciagu kilku
sekund, komunikat ten znika. W
przypadku uzywania pilota nacisnij
przycisk OFF, aby wytaczy¢ projektor.

2. Ponownie naciénij przycisk () Power na
projektorze. Kontrolka POWER zacznie
migac na pomaranczowy, lampa
zostanie wylgczona, a wentylatory bedg
jeszcze pracowac, aby ochtodzi¢
projektor.

& * W celu ochrony lampy projektor nie
bedzie reagowal na zadne polecenia podczas procesu chlodzenia.

* Aby skréci¢ czas chlodzenia, mozna takze uaktywni¢ funkcje Szybkie
chlodzenie. Szczegoty pisano w sekcji "Szybkie chtodzenie™ na
stronie 60 .

3. Po zakonczeniu procesu chtodzenia Kontrolka POWER swieci sie w
kolorze pomaranczowym, a wentylatory zatrzymujg sie.

4. Jesli projektor nie bedzie uzytkowany przez diuzszy czas, odtgcz przewod
zasilajacy od gniazda elektrycznego.

[ Jesli projektor nie zostal prawidiowo wylaczony w celu ochrony lampy
podczas préby ponownego uruchomienia projektora, wentylatory
beda dziata¢ przez kilka minut, aby zapewni¢ chtodzenie. Nacisnij
ponownie przycisk Zasilanie, aby uruchomié¢ projektor, po
zatrzymaniu wentylatorow, po czym swiatto wskaznika ZASILANIE
zmieni kolor na pomaranczowy.

* Faktyczna zywotnosé lampy moze sie rézni¢ w zaleznosci od réznych
warunkow otoczenia i uzytkowania.
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Obstuga menu
System menu

Nalezy zwréci¢ uwage, ze menu ekranowe OSD moze rézni¢ sie w zaleznosci
od wybranego typu sygnatu.

Menu gtéwne

Podmenu

Opcje

1.
WYSWIETLACZ

Kolor sciany

Wyt./Jasnozotty/Rézowy/
Jasnozielony/Niebieski/
Tablica

Format
obrazu

Automatyczny/
Rzeczywiste/4:3/16:9/16:10

Korekcja
trapezu 2D

Dopasowanie
naroznika

Potozenie

Faza

Wielkosé
horyz.

Zoom
cyfrowy

3D

Tryb 3D

Automatyczny/Gora-dot/
Ramka sekwen./Pakowanie
ramek/Obok siebie/Wyt.

Synchronizacja
3D, odwrécony

Wyt./Odwrécony

Zapisz
ustawienia 3D

Zastosuj
ustawienia 3D

Plan lekcji

Tablica

Wyt./Cienkie linie/Grube
linie/Uktad wspotrzednych

Biata tablica

Whytl./Cienkie linie/Grube
linie/Uktad wspétrzednych
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Dynamiczny/Prezentacja/sRGB/Kino/(3D)/

Trybobrazu > tkownik 1/Uzytkownik 2
Tryl? . . Dynamiczny/Prezentacja/sRGB/Kino/(3D)
odniesienia
Jasnosé
Kontrast
Kolor
Odcien
Ostros¢
Temper. . .
koloréw Zimno/Normalny/Ciepto
2. Wzmocnienie R/
OBRAZ Regulowanie Wzmocn!en!e G/
Wzmocnienie B/
Temper. L
koloru Przesuniecie R/
Przesuniecie G/
Przesuniecie B
Kolor RIG/B/CIMIY
podstawowy
Zarzadzanie Barwa
kolorami 3D .
Nasycenie
Wzmocnienie
Resetuj Biezace/
ustawienia  Wszystkie/
obrazu Anuluj
3. RODLO Szybkie autowysz.uklwar'ue WE/Wyt.
Odwz. przestrzeni kolorow  Automatyczny/RGB/YUV
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Okres licznika

1 ~ 240 minut

Wyswietlanie
czasu

Zawsze/1 min/2 min/3 min/
Nigdy

Potozenie Lewy gorny/Lewy dolny/
licznika Pra orny/Prawy doln
Licznik I\Illeztolda Wy gorny/rrawy dolny
rezentacji
P ] odliczania Wstecz/W przéd
licznika
Przypominanie
dzwiekiem Wh/Wyt.
4. WL /Wyt Tak/Nie
Menu English;Frangais//Deutsch
Italiano/ Espariol /P i
KONFIG. SR s /AR 2201
SYSTEMU: Jezvk Svenska/Nederlands/Ttirkge/
ezy Cestina/Portugués/ 'Ins / Polski
Podstawowa Magyar/ Bvnrapcku/ Hrvatski/
Romaéna/ Suomi/ Norsk/ Dansk
/Indonesian/ENNVKG/ iy )/ &Y
Instalacja Przod — stol/Tyt — stot/ Tyt —
projektora sufit/Przéd — sufit
Menu czasu g o1 /20 5/30 s/zawsze
wyswietlania
Menu Srodek/Lewy goérny/Prawy
ustawien Potozenie menu gorny/Prawy dolny/Lewy
dolny
Komunikat WA/t

przypomnienia
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Bezposrednie

o Wt./Wyt.
zasilanie wi.
Zasilanie Komputer / YPbPr
sygnatu wi. HDMI
Automatyczne Wyt./3 min/10 min/15 min/20
wylaczanie min/25 min/30 min
Ustawienia Szybkie . Wi/Wyt,
operacyjne chlodzenie
4. Natych. ponow. Wh/Wyt.
Menu uruch.
KONFIG. Timer Wyt./5 min/10 min/15 min/20
SYSTEMU: wygaszenia min/25 min/30 min
Podstawowa Licznik Wyt./30 min/1 godz/2 godz./3
P godz./4 godz./8 godz./12
uspienia
godz.
Blokada
klawiszy Wi./Wyt, Tak/Nie
panelu
Kolor ta BgnQ/Czarny/Nlebleskll
Fioletowy
Ekran S
powitalny BenQ/Czarny/Niebieski
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5.

Menu KONFIG.
SYSTEMU:
Zaawansowana

Tryb duzej

s WH./Wyt, Tak/Nie
wysokosci
Wycisz Wh./Wyt.
Volume 0~10
Ustawienia Glosnosé 0~10
dzwieku mikrofonu
Dzwiek wfchzanla/ WA/t
wylaczania
Normalny/Ekonomiczny/
Tryb lampy SmartEco
:ResetUJ licznik Tak/Nie
ampy
Ustawienia Czas uzywania lampy
lampy Normalny
Informacje -
dotyczace lampy Ekonomiczny
SmartEco
Ekwiw. godziny pracy lampy
Zmien hasto
Zmiana ustawien
Ustawienia zabezpieczen

zabezpieczen

Blokada witaczania
zasilania

Wh/Wyt.

Blokada kontroli

Internetu Wh/Wyt.
Predkos¢ 2400/4800/9600/19200/
transmisji 38400/57600/115200
Wzorzec
testowy Wi/Wyt.
Napis WL napisy zamkn. Wi/Wyt.
zamkniety Wersja napiséw  CC1/CC2/CC3/CC4
Wiacz tryb gotowosci sieci
Siec Przetacz do normalnego
trybu gotowosci
Ust. gotow. Mikrofon WL/Wyt.
Wyjscie monitora Wi/Wyt.

Audio przejscie

Wyt. /We audio/Audio L/P/
HDMI/Mon. sieci
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Stan

DHCP

Adres IP

Przewodowa sie¢ —
Maska podsieci

LAN
Domyslna bramka
5 Ustawienia Serwer DNS
Menu KONFIG. ©'cC'oWe Zastosuj
SYSTEMU: Rejes_tr projekcji w WE/Wyt,
Zaawansowana kodzie
Wykrywanie
urzadzenia AMX WE/Wyt.
Adres MAC
Resetuj Wstecz/Anuluj
wszystkie
ustawienia
Zrodto
Tryb obrazu
Tryb lampy
6. Rozdzielczosé
INFORMACJE Aktualny status systemu Format 3D

System koloréw
Czas uzywania lampy
Wersja oprogramowania

Nalezy pamietac, Zze pozycje menu sg dostepne, gdy projektor wykryje co
najmniej jedno poprawne zrodto sygnatu. Jesli do projektora nie jest
podtaczony zaden sprzet, badz projektor nie wykryt zadnego sygnatu, dostep
do pozycji menu jest ograniczony.
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Opis kazdego menu

[

ZOVI1L3IMSAM nUusa "

Wartosci domysine wyszczegolnione w tej Instrukcji, w szczegélnosci

na stronach 55-64, podane sa tylko w celach informacyjnych. Moga
by¢é one odmienne dla r6znych modeli projektoréw z uwagi na ciagte
usprawnianie produktow.

Kolor $ciany

Korekcja koloru wyswietlanego obrazu, kiedy powierzchnia
projekcji nie jest biata. Patrz rozdziat "Uzywanie funkgciji

,Kolor §ciany™ na stronie 39 w celu uzyskania
szczegotowych informacgiji.

Format obrazu

Aby ustawi¢ format obrazu, w zaleznosci od zrédta sygnatu
wejsciowego, dostepne sg cztery opcje. Patrz rozdziat
"Wybor formatu obrazu" na stronie 37 w celu uzyskania
szczegotowych informacii.

Korekcja
trapezu 2D

Stuzy do korekcji pionowych i poziomych znieksztatcen
trapezowych obrazu. Patrz rozdziat "Wykonywanie korekcji
trapezowej 2D" na stronie 29 w celu uzyskania
szczegotowych informacji.

Dopasowanie
naroznika

Recznie dopasowac cztery narozniki obrazu przez
ustawienie wartosci w poziomie i w pionie. Patrz rozdziat
"Regulacja dopasowania naroznika" na stronie 30 w celu
uzyskania szczegotowych informacii.

Potozenie

Do wyswietlania strony regulacji potozenia. Aby przesuna¢

wyswietlany obraz, uzyj kierunkowych przyciskéw strzatek.

Wartosci podane w dolnej czesci strony zmieniajg sie po

kazdorazowym nacisnieciu przycisku, do momentu

osiggniecia wartosci maksymalnej lub minimalne;j.
Funkcja ta jest dostepna wytacznie po wybraniu
sygnatu PC (analogowego RGB).

Faza

Stuzy do dopasowania fazy zegara, aby
zmniejszy¢ znieksztatcenia obrazu.

Funkcja ta jest dostepna
wylacznie po wybraniu sygnatu PC (analogowego
RGB).

Wielkos¢
horyz.

Stuzy do regulacji szerokosci obrazu.

Funkcja ta jest dostepna wytacznie po wybraniu
sygnatu PC (analogowego RGB).

Zoom cyfrowy

Stuzy do powigkszania lub zmniejszania wyswietlanego
obrazu. Patrz rozdziat "Powiekszanie i wyszukiwanie
szczegotow" na stronie 36 w celu uzyskania szczegotowych
informaciji.
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Projektor wyposazony jest w funkcje 3D, ktéra umozliwia
ogladanie filmow, klipéow wideo i wydarzen sportowych 3D w
bardziej realistyczny sposéb poprzez uzyskanie
odpowiedniej gtebi obrazu. Do oglagdania obrazéw 3D
nalezy zaktada¢ okulary 3D.

Tryb 3D

Domyslne ustawienie to Automatyczny, a projektor
automatycznie wybiera odpowiedni format 3D, po wykryciu
tresci 3D. Jesli projektor nie rozpoznaje formatu 3D, nacisnij
<« /», aby wybra¢ tryb 3D.

Synchronizacja 3D, odwrécony

W przypadku stwierdzenia odwrdcenia gtebi obrazu, nalezy
wiaczy¢ te funkcje, aby rozwigzaé problem.

Zapisz ustawienia 3D
Zapisz biezace ustawienia 3D.

Zastosuj ustawienia 3D
Zastosuj zapisane ustawienia 3D.

Plan lekcji

Udostepnia pewne szablony, ktére pomocne sg podczas
nauczania. Nauczyciele moga z nich korzysta¢ podczas
nauczania. Szczegoty opisano w sekcji "Uzywanie Plan
lekcji" na stronie 47.
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Tryb obrazu

Dostepne sg wstepnie zdefiniowane tryby obrazu, dlatego
mozliwa jest optymalizacja ustawien wyswietlanego obrazu,
aby dopasowacé go do typu oglgdanego programu. Patrz
rozdziat "Wybor trybu obrazu" na stronie 38 w celu
uzyskania szczegotowych informagciji.

Tryb
odniesienia

Stuzy do dokonania wyboru trybu obrazu, ktory najlepiej
odpowiada oczekiwanej jakosci obrazu oraz do dalszego
dostrajania obrazu opierajac sie na ustawieniach
wyszczegolnionych na tej samej stronie ponizej. Patrz
rozdziat "Ustawianie trybu Uzytkownik 1/Uzytkownik 2" na
stronie 39 w celu uzyskania szczegotowych informacii.

Funkcja ta jest dostepna wytacznie po wybraniu
opcji Uzytkownik 1 lub Uzytkownik 2.

Jasnos¢é

Stuzy do regulacji poziomu jasnos$ci obrazu. Patrz rozdziat
"Regulacja parametru Jasnosc¢" na stronie 39 w celu
uzyskania szczegotowych informagciji.
Funkcja ta jest dostepna wytacznie po wybraniu
opcji Uzytkownik 1 lub Uzytkownik 2.

Kontrast

Stuzy do regulacji stopnia zréznicowania ciemnych i jasnych
obszaréw na obrazie. Patrz rozdziat "Regulacja parametru
Kontrast" na stronie 40 w celu uzyskania szczegotowych
informaciji.
Funkcja ta jest dostepna wytacznie po wybraniu
opcji Uzytkownik 1 lub Uzytkownik 2.

Kolor

Stuzy do regulacji poziomu nasycenia kolorow - ilosci
kazdego z kolorow na obrazie. Patrz rozdziat "Regulacja
parametru Kolor" na stronie 40 w celu uzyskania
szczegotowych informaciji.
Funkcja ta jest dostepna wytacznie po wybraniu
opcji Uzytkownik 1 lub Uzytkownik 2.
Funkcja ta jest dostepna wytacznie po wybraniu
sygnatu Video lub S-Video i gdy formatem
systemu jest NTSC lub PAL.

Odcien

Stuzy do regulacji tonacji koloru czerwonego i zielonego na
obrazie. Patrz rozdziat "Regulacja parametru Odcien" na
stronie 40 w celu uzyskania szczegotowych informacii.
Funkcja ta jest dostepna wytacznie po wybraniu
opciji Uzytkownik 1 lub Uzytkownik 2.
Funkcja ta jest dostepna wytacznie po wybraniu
sygnatu Video lub S-Video i gdy formatem
systemu jest NTSC lub PAL.

Ostrosc¢

Stuzy do regulacji obrazu w taki sposdb, aby byt on bardziej
ostry lub bardziej miekki. Patrz rozdziat "Regulacja
parametru Ostro$¢" na stronie 40 w celu uzyskania
szczegotowych informacii.
Funkcja ta jest dostepna wytacznie po wybraniu
opcji Uzytkownik 1 lub Uzytkownik 2.
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Temper. koloréow

Patrz rozdziat "Wybér parametru Temper. kolorow" na
stronie 40 w celu uzyskania szczegdtowych informacii.
Funkcja ta jest dostepna wytacznie po
wybraniu Uzytkownik 1/2.

Regulowanie

Patrz rozdziat "Ustawienie preferowanej temperatury
barwowej" na stronie 41 w celu uzyskania

N Temper. koloru szczegotowych informaciji.

% Patrz rozdziat "Zarzgdzanie kolorami 3D" na stronie 41

g Zarzadzanie w celu uzyskania szczegétowych informac;ji.

o kolorami 3D 5 Funkcja ta jest dostepna wytacznie po

% wybraniu Uzytkownik 1/2.

E Patrz rozdziat "Resetowanie biezacego lub wszystkich
trybéw obrazu" na stronie 42 w celu uzyskania
szczegotowych informagiji.

Resetuj W trybie obrazu Dynamiczny, wybranie "Biezace"

ustawienia obrazu | spowoduje jedynie wyzerowanie trybu Dynamiczny do

wartosci domysinej, jednakze, wybranie "Wszystkie"
wyzeruje wszystkie ustawienia trybu obrazu do wartosci
domysinych.

Szybkie Patrz rozdziat "Przetgczanie sygnatéw wejsciowych" na
©» autowyszukiwanie | Stronie 35w celu uzyskania szczegotowych informacii.
% Patrz rozdziat "Zmiana przestrzeni kolorow" na stronie
2 36 w celu uzyskania szczegdtowych informaciji.

N Odwz. przestrzeni

O koloréw

O

F

(o]
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Stuzy do przypominania prezenterowi o koniecznosci
zakohczenia prezentacji w okreslonych przedziale czasu.
Patrz rozdziat "Ustawianie licznika prezentacji" na stronie
43 w celu uzyskania szczegétowych informaciji.

Okres licznika
Ustawia preferowang dlugos¢ czasu dla prezentacji.

Wyswietlanie czasu
Ustawienie, czy na ekranie ma by¢ wyswietlany timer.

Licznik
prezentacji Potozenie licznika
Potozenie timera (Lewy gérny) Ustawienie pozyciji
wyswietlania timera na ekranie.
Metoda odliczania licznika
Metoda odliczania timera (Wstecz) Ustawienie kierunku
odliczania timera.
Przypominanie dzwigkiem
Ustawienie przypomnienia dzwiekowego po uptywie czasu
timera.
Jezyk Stuzy do ustawienia jezyka dla menu ekranowego OSD.
Projektor moze by¢ mocowany na suficie lub za ekranem,
Instalacja badz z co najmniej jedynym lustrem. Patrz rozdziat "Wybor
projektora odpowiedniego miejsca" na stronie 17 w celu uzyskania

szczegotowych informagiji.

Menu ustawien

Menu czasu wyswietlania

Stuzy do ustawiania przedziatu czasu, w ktérym menu OSD
pozostaje aktywne po ostatnim nacisnieciu przycisku.
Zakres ten waha sie od 5 do 30 sekund, przy 5-
sekundowych odstepach.

Polozenie menu
Stuzy do ustawiania potozenia menu ekranowego OSD.

Komunikat przypomnienia
Stuzy do ustawienia, czy maja by¢ wyswietlane komunikaty
przypominajace.
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Bezposrednie zasilanie wi.

Wybdr WL wigcza te funkcje. Patrz rozdziat "Uruchamianie
projektora" na stronie 27 w celu uzyskania szczeg6towych
informaciji.

Zasilanie sygnatu wi.

Wybér WH. projektora spowoduje automatyczne wigczenie
po wykryciu sygnatu VGA. Wybdr Wyt. umozliwia reczne
wytgczenie zasilania projektora (z klawiatury lub pilota).
Patrz rozdziat "Uruchamianie projektora" na stronie 27 w celu
uzyskania szczegétowych informacji.

Automatyczne wytaczanie

Umozliwia automatyczne wytgczenie projektora, jesli w
okreslonym przedziale czasu nie zostanie wykryte zadne
zrodio sygnatu wejsciowego. Patrz rozdziat "Ustawienie
Automatyczne wytaczanie" na stronie 67 w celu uzyskania
szczegotowych informagiji.

Szybkie chtodzenie
Wybdér WL wigcza te funkcije, a czas chtodzenia projektora

Ustawienia zostanie skroceniu do kilku sekund.

operacyjne cT Przy probie ponownego uruchomienia projektora
niezwlocznie po procesie szybkiego schiadzania,
nie zostanie on prawidtowo wiaczony i nastapi
ponowne uruchomienie wentylatoréw.

Natych. ponow. uruch.

Po witaczeniu funkgji ,Natychmiastowe ponowne
uruchamianie”, uzytkownicy moga natychmiast ponownie
uruchamia¢ projektor w ciggu 90 sekund od momentu
wytgczenia projektora.

BMOME]}SPOd :NINFLSAS "OIdNOM NUSI

Timer wygaszenia

Stuzy do ustawiania czasu wyswietlania pustego ekranu po
uaktywnieniu funkgiji ,Pusty ekran”, po ktérym obraz
ponownie wyswietlany jest na ekranie. Patrz rozdziat
"Ukrywanie obrazu" na stronie 44 w celu uzyskania
szczegotowych informaciji.

Licznik uspienia

Stuzy do ustawiania licznika automatycznego wytaczania.
Licznik moze by¢ ustawiony na warto$¢ w zakresie od 30
minut do 12 godzin.
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Blokada
klawiszy
panelu

Stuzy od wytgczania lub wtgczania funkcji wszystkich
przyciskéw panelu, oprocz przycisku Power na projektorze
oraz przyciskéw na pilocie zdalnego sterowania.

Kolor tta

Umozliwia dokonywanie wyboru koloru tta wyswietlanego w
sytuacji, gdy do projektora nie jest doprowadzany zaden
sygnat. Dostepne sg cztery opcje: Logo BenQ, Czarny,
Niebieski lub Fioletowy.

BMOME)ISPOd :NINTLSAS
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Ekran
powitalny

Umozliwia dokonanie wyboru ekranu startowego, jaki bedzie
wyswietlany w trakcie uruchamiania projektora. Dostepne sg
cztery opcje: Logo BenQ, Czarny, lub Niebieski.
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Tryb duzej
wysokosci

Tryb uzywany do obstugi urzadzenia w obszarach o duzej
wysokosci. Patrz rozdziat "Obstuga projektora na duzych
wysokosciach" na stronie 44 w celu uzyskania
szczegotowych informacii.

Ustawienia
dzwieku

Umozliwia przejscie do menu ustawiania dzwigku. Szczegotly
pisano w sekcji "Regulacja dzwieku" na stronie 45.

Wycisz
Stuzy do ustawiania funkcji wyciszenia.

Volume

Stuzy do regulacji poziomu gtosnosci dzwieku.
Gtosnosé mikrofonu

Stuzy do regulacji poziomu gtosnosci dzwieku mikrofonu.

Dzwiek wlaczania/wylaczania
Stuzy do ustawienia dzwieku wtaczania/wytaczania.

Ustawienia
lampy

Tryb lampy
Szczegoty opisano w sekcji "Ustawienie opcji Tryb lampy" na
stronie 66.

Resetuj licznik lampy
Patrz rozdziat "Zerowanie licznika lampy" na stronie 71 w
celu uzyskania szczegotowych informacii.

Informacje dotyczace lampy

Patrz rozdziat "Wyliczanie czasu pracy lampy" na stronie 66
w celu uzyskania szczegdtowych informacji dotyczacych
obliczania catkowitego czasu pracy lampy.
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Zmien hasto
Przed dokonaniem zmiany hasta, uzytkownik zostanie
poproszony o podanie starego hasta.

Zmiana ustawien zabezpieczen
Whpisa¢ biezace hasto w celu aktywacji funkcji Blokada
Ustawienia wiaczania zasilania i Blokada kontroli Internetu.

zabezpieczen | B|okada wiaczania zasilania
Patrz rozdziat "Zabezpieczanie projektora" na stronie 33 w
celu uzyskania szczegotowych informacii.

Blokada kontroli Internetu

Szczegodtowe informacje, patrz "Przewodnik obstugi
projektora sieciowego BenQ".

Wybér szybkosci przesytania identycznej z szybkosciag,
przesytania komputera, co umozliwia podtgczenie
projektora przy uzyciu odpowiedniego kabla RS-232.
Funkcja ta przeznaczona jest tylko dla wykwalifikowanych
pracownikow serwisu.

Wybdr Wi, wigcza te funkcje, a projektor wyswietla siatkowy
Wzorzec wzorzec testowy. Pomaga on dokonanie regulacji rozmiaru i
testowy ostrosci obrazu oraz umozliwia sprawdzenie, czy na
wyswietlanym obrazie wystepujg znieksztatcenia.

WL napisy zamkn.

Stuzy do uaktywniania tej funkcji poprzez wybranie Wk., gdy
wybrany sygnat wejsciowy zawiera zamkniete napisy.

Predkos¢
transmisji

* Napisy: Wyswietlanie na ekranie list dialogowych,
narracji i efekty dzwigkowych w programach
telewizyjnych i filmach, ktére opracowane sg w technice
,zamknietych napiséw” (dla oséb niestyszacych) (zwykle
oznaczone w programach telewizyjnych symbolem

Napis .CC).

zamkniety T Ustawienie wspétczynnika proporcji obrazu na

4:3. Funkcija ta nie jest dostepna, jesli

wspotczynnik proporcji obrazu ustawiony jest na

“16:9”, “16:10” lub “Rzeczywiste”.
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Wersja napiséw

Stuzy do dokonywania wyboru preferowanego trybu
zamknietych napiséw. W celu uzyskania podgladu napisow,
nalezy wybra¢ CC1, CC2, CC3 lub CC4 (CC1 wyswietla
napisy w podstawowym jezyku dla danego obszaru).
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Ust. gotow.

Sie¢

Wiacz tryb gotowosci sieci

Wybdr WE wigcza funkcje, ktora umozliwia sieciowe
monitorowanie i sterowanie projektorem w trybie
oczekiwania.

Przetacz do normalnego trybu gotowosci
Ustawia przetacznik zegara na zwykty tryb czuwania.

Mikrofon
Wybdér WL wigcza funkcje, ktéra umozliwia korzystanie z
mikrofonu nawet w trybie oczekiwania.

Wyjscie monitora

Wybdr WL wigcza te funkcje. Projektor moze przesytaé
sygnat VGA, gdy znajduje sie on w trybie gotowosci, a
gniazda COMPUTER 1 i MONITOR OUT sg prawidtowo
podtgczone do urzgdzeh. Patrz rozdziat "Podtgczanie
projektora do monitora" na stronie 23 w celu uzyskania
informacji na temat sposobow wykonywania potagczen.

5 Wlaczenie tej funkcji lekko zwigksza zuzycie
energii w trybie wstrzymania.

T Wyjscie monitora dziala wylacznie wtedy, gdy
utworzone zostanie odpowiednie wejscie D-Sub
do gniazda COMPUTER 1.

Audio przejscie

Projektor moze odtwarza¢ dzwigk, gdy znajduje sie w trybie

oczekiwania, a do urzadzenh sg podtacozne odpowienie

gniazda. Nacis$nij <« /», aby wybra¢ zrédto do

wykorzystania. Patrz rozdziat "Podtgczanie projektora" na

stronie 21 w celu uzyskania informacji na temat sposobow

wykonywania potaczen.

cT Wiaczenie tej funkcji lekko zwieksza zuzycie
energii w trybie wstrzymania.

Ustawienia
sieciowe

Szczegdétowe informacje, patrz "Przewodnik obstugi
projektora sieciowego BenQ".

Resetu;j
wszystkie
ustawienia

Stuzy do przywracania wszystkich ustawien do wartosci
fabrycznych.

5 Ponizsze ustawienia nie zostang zmienione:
Uzytkownik 1, Uzytkownik 2, Instalacja projektora,
Odwz. przestrzeni koloréw, Tryb duzej wysokosci,
Ustawienia zabezpieczen, Predkos¢ transmisiji i
Ustawienia sieciowe.
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zrédto
Stuzy do wyswietlania aktualnego zZrédfa sygnatu.

Tryb obrazu
Stuzy do wyswietlania wybranego trybu w menu OBRAZ.

Tryb lampy
Pokazuje biezacy tryb lampy.

Rozdzielczos¢

Stuzy do wyswietlania rozdzielczosci natywnej sygnatu
Aktualny wejsciowego.

status systemu Format 3D

Pokazuje biezacy tryb 3D.
System kolorow

Stuzy do wyswietlania wejsciowego formatu systemu,
NTSC, PAL, SECAM lub RGB.

Czas uzywania lampy
Stuzy do wyswietlania liczby godzin uzytkowania lampy.

3ArOVINYOLNI Nuaiy "9

Wersja oprogramowania
Stuzy do wyswietlania wersji oprogramowania.
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Konserwacja projektora
Wiasciwa pielegnacja projektora

W przypadku projektora wymagane jest wykonywanie nieznacznych prac
konserwacyjnych. Jedyng czynno$cia, ktorg nalezy wykonywac regularnie, jest
utrzymywanie obiektywu i obudowy w czystosci.

Oprécz lampy, zadna czes$é projektora nie moze by¢é wymontowywana. Jesli
konieczne jest dokonanie wymiany cze$ci, nalezy skontaktowac sie ze
sprzedawca.

Czyszczenie obiektywu

Obiektyw nalezy czysci¢ za kazdym razem, gdy na jego powierzchni widoczny
bedzie kurz lub zabrudzenia.

.

.

Do usuwania kurzu nalezy uzywac¢ pojemnika ze sprezonym powietrzem.
W przypadku wystgpienia kurzu lub plam, nalezy uzy¢ papieru do
czyszczenia obiektywow lub miekkiej szmatki nasgczonej Srodkiem do
czyszczenia obiektywow, aby delikatnie przetrze¢ powierzchnie obiektywu.
Nie wolno uzywaé Zzadnych widknin Sciernych, Srodkéw do czyszczenia o
wilasciwosciach zasadowych/kwasowych, proszkéw $ciernych lub
rozpuszczalnikdw lotnych, np. alkoholu, benzyny, rozcienczalnika lub
srodka owadobojczego. Uzywanie takich materiatéw lub utrzymywanie
stycznosci z guma lub materiatami winylowymi przez dtuzszy czas, moze
spowodowac¢ uszkodzenie powierzchni projektora i materiatu, z ktérego
wykonana jest obudowa.

/N Nie wolno przeciera¢ obiektywu materiatem o wiasciwosciach sciernych.

Czyszczenie obudowy projektora

Przed czyszczeniem obudowy nalezy wytaczy¢ projektor postepujac zgodnie z
wiasciwg procedurg wytaczania, ktdra opisana jest w rozdziale "Wytgaczanie
projektora" na stronie 48, a nastepnie odtaczy¢ przewdd zasilajacy.

.

.

Aby usuna¢ zabrudzenia i kurz, nalezy przeciera¢ obudowe migkkg
szmatkg pozbawiong wiodkien.

W celu usunigcia opornych zabrudzen lub plam, nalezy nawilzy¢ migkkg
szmatke wodg i detergentem o neutralnym odczynie pH. Nastepnie nalezy
przetrze¢ obudowe.

/N Nie nalezy uzywa¢ wosku, alkoholu, benzyny, rozciericzalnika lub innych
chemicznych $rodkéw do czyszczenia. W przeciwnym wypadku
obudowa moze ulec uszkodzeniu.

Przechowywanie projektora

W przypadku koniecznosci przechowywania projektora przez diuzszy okres
czasu, nalezy wykona¢ ponizsze czynno$ci:

Upewni¢ sie, ze temperatura i wilgotno$¢ w miejscu przechowywania
odpowiadajg wartosciom w ramach zalecanego zakresu dla projektora.
Sprawdz czes¢ "Parametry techniczne" na stronie 75 lub zapytaj
sprzedawce o zakres. Schowaj stopke regulatora.

Nalezy wysung¢ nézke do regulacji.

Wyjac¢ baterie z pilota zdalnego sterowania.

Nalezy zapakowac projektor w oryginalnym opakowaniu lub jego
odpowiedniku.
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Transportowanie projektora

Zalecane jest transportowanie projektora w oryginalnym opakowaniu lub jego
odpowiedniku.

Informacje dotyczace lampy
Wyliczanie czasu pracy lampy

Gdy projektor jest uzytkowany, czas uzywania lampy (w godzinach) jest
automatycznie obliczany przez wbudowany licznik. Metoda obliczania
adekwatnego czasu pracy lampy jest nastepujaca:

taczny czas pracy lampy (ekwiwalentny)

=1 (czas pracy w trybie ,Ekonomiczny”) +4/3 (czas pracy w trybie normalnym)

T Nalezy przejs¢ do rozdziatu "Ustawienie opcji Tryb lampy" ponizej w celu
uzyskania szczegoétowych informaciji na temat trybu ,,Ekonomiczny”.

Czas pracy lampy w trybie ,,Ekonomiczny” obliczany jest jako 3/4 czasu

pracy w trybie ,,Normalny”. Oznacza to, ze uzytkowanie projektora w trybie

»Ekonomiczny” wydiuza czas pracy lampy o 1/3.

Aby uzyska¢ informacje o czasie pracy lampy:

1. Nacisnij przycisk Menu/Exit, a nastepnie odpowiednio przyciski «/», az
nastapi wybranie menu KONFIG. SYSTEMU: Zaawansowana.

2. Nacisnij przycisk ¥, aby wybra¢ Ustawienia lampy, a nastepnie naciénij
przycisk Mode/Enter. Na ekranie wyswietlona zostanie strona
Ustawienia lampy.

3. Nalezy wybra¢ Informacje dotyczace lampy i nacisng¢ MODE/ENTER.

4. W tym menu wyéwietlane sg informacje Ekwiw. godziny pracy lampy.

5. Aby wyj$¢ z menu, nacisnij przycisk MENU/EXIT.

Ponadto informacje dotyczace czasu pracy lampy mozna uzyska¢ w menu

INFORMACJE.

Wydtuzanie zywotnosci lampy
Lampa projekcyjna jest materiatem eksploatacyjnym. Aby jak najdtuzej
utrzymac zywotnosc¢ lampy mozesz przy uzyciu menu ekranowego OSD lub
pilota zdalnego sterowania wykonac¢ ponizsze ustawienia.
Ustawienie opcji Tryb lampy
Uzywanie trybu Ekonomiczny/SmartEco powoduje zmniejszenie zakiocen
systemu oraz obnizenie zuzycia energii. Po wybraniu trybu Ekonomiczny/
SmartEco, intensywnos¢ swiatta zostanie zredukowana w wyniku czego,
wysSwietlane obrazy bedg ciemniejsze i zapewniona zostanie diuzsza
zywotnosc¢ lampy.
Ustawienie projektora w trybie Ekonomiczny/SmartEco takze wydtuza
zywotno$c¢ lampy. Aby ustawi¢ tryb Ekonomiczny/SmartEco, przejdz do
menu KONFIG. SYSTEMU: Zaawansowana > Ustawienia lampy > Tryb
lampy i nacisnij </p».
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Tryby lampy wyszczegdlnione sg w ponizszej tabeli.

Tryb lampy Opis

Normalny Zapewnia petng jasnos¢ lampy

Obniza jasnos¢ w celu wydtuzenia zywotnosci lampy i

Ekonomiczny zmniejsza hatas wentylatora

Automatycznie reguluje moc lampy zaleznie od poziomu

SmartEco : o A
jasnosci zawartosci

Ustawienie Automatyczne wytaczanie

Funkcja ta umozliwia automatyczne wytgczanie projektora, jesli po ustalonym
czasie nie zostanie wykryte zadne zrodto sygnatu, aby nie doprowadzac do
niepotrzebnego zuzywania sie lampy.

Aby ustawi¢ Automatyczne wylaczanie, przejdz do menu KONFIG.
SYSTEMU: Podstawowa > Ustawienia operacyjne > Automatyczne
wylaczanie i nacisnij «€/». Czas mozna ustawi¢ w zakresie od 5 do 30 minut
w odstgpach 5-minutowych. Jesli ustawiony czas jest niewtasciwy dla
prezentacji, nalezy wybra¢ opcje Wyt.. Projektor nie zostanie wytaczony
automatycznie po okreslonym okresie czasu.

Konserwacja projektora 67




Ustalanie czasu wymiany lampy

Gdy wskaznik lampy $wieci sie na czerwono lub, gdy na ekranie wyswietlany
jest komunikat wskazujacy, ze konieczna jest juz wymiana lampy nalezy
zainstalowa¢ nowg lampe lub skontaktowac sie ze sprzedawca. Przestarzata
lampa moze powodowac nieprawidtowe dziatanie projektora, a w niektorych
przypadkach lampa moze nawet wybuchngé.
Kontrolka lampy i kontrolka ostrzezenia o temperaturze swieca, jesli
lampa staje sie zbyt goraca. Patrz rozdziat "Kontrolki" na stronie 72 w
celu uzyskania szczegoétowych informaciji.
Ponizsze komunikaty ostrzegawcze, ktére wyswietlane sa w przypadku lampy,
beda przypominac o koniecznosci wymiany lampy.

T Te komunikaty ostrzegawcze podane s3 tylko w celach informacyjnych.

Nalezy wykona¢ wszystkie polecenia wyswietlane na ekranie, aby
przygotowac¢ lampe i dokonac¢ jej wymiany.

Stan Komunikat

Zainstaluj nowg lampe w celu zapewnienia
optymalnego dziatania urzadzenia. Jesli

projektor dziata normalnie przy wybranym
trybie Ekonomiczny ("Ustawienie opgc;ji
Tryb lampy" na stronie 66), mozesz w
dalszym ciagu uzytkowac projektor do
momentu wyswietlenia na ekranie
kolejnego ostrzezenia dotyczacego lampy.

Zaméw nowgq lampe

Czas pracy lampy>X0X godz

Zamow nowa lampe — www.BenQ.com

Nalezy zatozy¢ nowg lampe, aby unikngé
ktopotliwych sytuacji, gdy lampa wypali sie
catkowicie.

Lampa wkrétce do wymiany

Czas pracy lampy>X00 godz

Zamow nowa lampe — www.BenQ.com

Zalecana jest wymiana lampy juz na tym
etapie. Lampa jest materiatem
eksploatacyjnym. Jaskrawos¢ lampy
obniza sie wraz z uptywem czasu jej
uzytkowania. Jest to typowy objaw w
przypadku lampy. Lampe mozna
wymieniac za kazdym razem, kiedy
widoczne bedzie znaczace obnizenie sie
poziomu jaskrawosci.

Lampa do wymiany

Czas pracy lampy> X godz
zas uzytk. lampy

Lampe NALEZY wymieni¢ przed
rozpoczeciem typowej eksploatacji
projektora.

Przekroczony czas pracy

Wymie lampe (patrz podrecznik)

Nastepnie wyzeruj czas pracy lampy.

Zamow nowa lampe — www.BenQ.com

(3 Widoczne w powyzszych komunikatach znaki ,XXXX” to cyfry, ktére
réznia sie w zaleznosci od modelu.
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Wymiana lampy (WYLACZNIE DLA
PRACOWNIKOW SERWISU)

&o

-_—

Hg - Lampa zawiera rte¢. Nalezy postepowaé zgodnie z
obowigzujacymi przepisami prawa w zakresie utylizacji
odpadéw. Patrz www.lamprecycle.org.

W przypadku wymiany lampy, gdy projektor zamocowany jest na
suficie goérna strong skierowana do dotu, nalezy upewni¢ sie, ze pod
gniazdem lampy nie znajduja sie osoby postronne, aby uniknaé¢
ewentualnego uszkodzenia ciata lub narzadéw wzroku peknietymi
kawatkami lampy.

Aby zmniejszy¢ ryzyko porazenia pradem elektrycznym, nalezy
wylacza¢ projektor i odtacza¢ przewodd zasilajacy przed kazdorazowa
wymiang lampy.

Aby zmniejszy¢ ryzyko powaznych oparzen, nalezy odczekac¢ co
najmniej 45 minut na catkowicie schiodzenie si¢ projektora przez
wymiang lampy.

Aby zmniejszy¢ ryzyko poranienia palcow i uszkodzenia
wewnetrznych czesci projektora, nalezy zachowa¢ ostroznosé
podczas wyjmowania ostrych kawatkéw szkla, na jakie rozleciata sie
lampa.

Aby zmniejszy¢ niebezpieczenstwo obrazen palcow i/lub pogorszenia
jakosci obrazu, po dotknieciu do obiektywu, nie nalezy dotyka¢ pustej
oprawy lampy podczas wyjmowania lampy.

Ta lampa zawiera rte¢. Nalezy zapozna¢ sie z obowigzujgcymi
przepisami prawa dotyczacymi postepowania z niebezpiecznymi
odpadami, aby wykonac¢ utylizacje lampy w prawidtowy sposoéb.

Aby zapewni¢ optymalne dziatanie projektora, zalecany jest zakup
wylacznie lamp do projektora firmy BenQ.

Podczas manipulowania uszkodzonymi lampami zapewnié dobra
wentylacje. Zalecamy zastosowanie aparatu oddechowego, okularéw
lub gogli ochronnych, albo przytbicy i korzystanie z odziezy
ochronnej, takiej jak rekawice ochronne.

Wylacz zasilanie i odlgcz projektor od gniazda elektrycznego.
Jesli lampa jest gorgca, odczekaj okoto 45 minut w celu
schlodzenia sie lampy, aby unikngé poparzenia ciata.

Odkrec $rubke na ostonie lampy.
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3.  Zdejmij ostone lampy poprzez (a)
naciskajg ostone lampy do gory i
(b) podnoszac ja.
& * Nie wolno wiacza¢ zasilania, gdy
zdjeta jest ostona lampy.

* Nie nalezy wktadaé¢ palcow
pomiedzy lampe a projektor.
Ostre krawedzie wewnatrz
projektora moga doprowadzi¢ do
obrazen ciata.

4.  Odkre¢ srubki mocujace lampe.

5. Podnie$ uchwyt w taki sposob,
aby znalazt sie on w pozyciji
pionowej. Uzyj uchwytu, aby
wolno wysung¢ lampe z
projektora.

/N * Zbyt szybkie wysunigcie moze
spowodowa¢ pekniecie lampy i
rozprysniecie sie kawatkéw szkla
wewnatrz projektora.

¢ Nie wolno umieszczaé¢ lampy w
miejscach, gdzie jest ona
narazona na zachlapanie woda, w
miejscach niedostepnych dla
dzieci lub w poblizu materiatow
tatwopalnych.

* Nie wolno wkiada¢ rak do
wnetrza projektora po wyjeciu
lampy. W przypadku dotkniecie
czesci optycznych, ktére
znajduja sie wewnatrz projektora,
moze dojs¢ do pogorszenia
jakosci kolorow i znieksztatcenie
wyswietlanych obrazow.

6. W6z nowg lampe do wneki lampy
i upewnij sie, ze jest prawidtowo
dopasowana do projektora.
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7.

10.

&.

1.

Dokre¢ $rubki, ktére mocujg

lampe w projektorze.
Poluzowana srubka moze
spowodowa¢ wykonanie
potaczenia w sposob
nieprawidlowy i w rezultacie
doprowadzi¢ do wadliwego
dziatanie urzadzenia.
Nie nalezy zbyt mocno dokrecac¢
Srubek.

Upewnij sie, ze uchwyt jest

catkowicie schowany i wtasciwie

unieruchomiony.

Zatoz ostone lampy wsuwajac ja
na miejsce.

Dokre¢ srubke, ktéra mocuje
ostone lampy.
Poluzowana srubka moze
spowodowaé wykonanie
pofaczenia w sposob
nieprawidtowy i w rezultacie
doprowadzi¢ do wadliwego
dzialanie urzadzenia.
Nie nalezy zbyt mocno dokrecac¢
tej Srubki.

Ponownie uruchom projektor.

& Nie wolno wilaczaé zasilania, gdy zdjeta jest ostona lampy.
Zerowanie licznika lampy

12. Po wyswietleniu logotypu rozruchowego

otworz menu ekranowe OSD. Przejdz do

menu KONFIG. SYSTEMU:

Zaawansowana > Ustawienia lampy.

Nacisnij przycisk Mode/Enter. Na ekranie
wyswietlona zostanie strona Ustawienia

lampy. Nacisnij przycisk ¥, aby wybrac

Uwaga

Resetuj timer lampy tylko gdy
lampa jest wymieniana na nowa.
Czy na pewno zresetowac?

a» ao»

Resetuj licznik lampy, a nastepnie nacisnij przycisk Mode/Enter.
Nastgpi wyswietlenie komunikatu ostrzegawczy z prosbg o
potwierdzenie, czy licznik lampy ma by¢ wyzerowany. Nalezy wybra¢ Tak
i nacisng¢ Mode/Enter. Czas pracy lampy zostanie zresetowany do

wartosci ,,0”.

/N Nie nalezy resetowac licznika lampy, gdy lampa nie jest nowa lub
wymieniona, poniewaz mogtoby to spowodowa¢ uszkodzenie lampy.
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Kontrolki

Pomaranczowy| Wyt Wyt Wyt. |Tryb gotowosci
Mlg'a Jaca na Wyt Wyt. Wyt. |Uruchamianie
zielono
Zielona Wyt Wyt Wyt. |Normalna praca
Migajaca na Normalne chtodzenie przy
pomaranczowo Wyt Wyt. Wyt. wytaczaniu zasilania
Czerwona Wyt Wyt Wyt. |Pobieranie
Zielona Wyt Czerwona Wyt |Nieudane uruchomienie CW
A Nieudane zamkniecie
Migajaca na Wyt. Wyt Wyl. |programu przeliczajacego
c¢zerwono (usuniecie danych)
Nieudane wyzerowanie
Czerwona Wyt. Czerwona Wyl. |programu przeliczajagcego
(wytacznie projektor wideo)
Nieudane pobieranie przez
Wyt. Czerwona Wyt Wyt sie¢ LAN
. Trwa pobieranie przez sie¢
Wyt Zielona Wyt Wyt LAN
. Wiaczony komunikat o
Zielona Wyt Wyt przepaleniu
Zielona Zielona Zielona Wykaczony komunikat o
przepaleniu
Btad lampy 1 podczas
Wyt. Wyt. Czerwona Wyt. normalnego dziatania
Wyt Wyl. |Pomaranczowy Lampa nie swieci
Bfad wentylatora 1
(rzeczywiste obroty wentylatora
Czerwona |(Czerwona Wyt Wyt wykraczajg o +25% poza
obroty wymagane)
Migajaca Biad wentylatora 2
(rzeczywiste obroty wentylatora
Czerwona na Wyt. Wyt. wykraczajg o +25% poza
czerwono obroty wymagane)
Btad wentylatora 3
. (rzeczywiste obroty wentylatora
Czerwona Zielona Wyt Wyt wykraczaja o +25% poza
obroty wymagane)
. Btad temperatury 1
Zlelona Czerwona Wit. Wyt. (przekroczona temperatura)
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Migajaca

Bfad otwarcia czujnika

Zielona na Wyt Wyt cieplnego 1
czerwono
. . Biad zwarcia czujnika
Zielona Zielona Wyt Wyt ciepinego 1
Migajaca . .
. Btad potaczenia wytgcznika
Zielona . na Wyt Wyt. termicznego IC #1 12C
zielono
Migajaca na Btad temperatury 2
zielono Czerwona Wyt Wyt (przekroczona temperatura)
L. Migaj
Migajaca na |g:;a_ca Wyt Wyt Bfad otwarcia czujnika
zielono yi yt cieplnego 2
czerwono
Migajaca na . Btad zwarcia czujnika
zielono Zielona Wyt Wyt cieplnego 2
L Migaj
Migajaca na |g:;qca Wyt Wyt Bfad potaczenia wytgcznika
zielono zielono yt yt termicznego IC #2 12C
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Rozwiagzywanie probleméw
technicznych

@ Nie mozna wilaczyé projektora.

Brak pradu w przewodzie
zasilajacym.

Podtacz jeden koniec przewodu zasilajagcego
do gniazda zasilania w projektorze, a drugi
koniec do gniazda elektrycznego. Jesli
gniazdo elektryczne wyposazone jest w
przetacznik, upewnij sie, ze jest on wigczony.

Proéba ponownego wigczenia
projektora podczas procesu
chtodzenia.

Odczekaj, az proces chtodzenia zostanie
zakonczony.

@ Brak obrazu

lub jest podtaczone
nieprawidtowo.

Zrédto obrazu nie jest wigczone

Wiacz zrédto obrazu i sprawdz, czy
przewod doprowadzania sygnatu jest
podtgczony prawidtowo.

Projektor nie jest prawidtowo
podtaczony do urzadzenia
sygnatu wej$ciowego.

Sprawdz potaczenia.

Sygnat wejsciowy zostat
nieprawidtowo wybrany.

Wybierz prawidtowy sygnat wejsciowy za
pomocg przycisku Source na projektorze
lub pilocie zdalnego sterowania.

Ostona obiektywu jest nadal
zamknieta.

Zdejmij ostone obiektywu.

(@ Rozmyty obraz

Ostrosc obiektywu projekcyjnego
jest ustawiona nieprawidtowo.

Wyreguluj ostros¢ obiektywu za pomocag
pierscienia ostrosci.

Projektor i ekran nie sg

siebie.

ustawione prawidtowo wzgledem

Dopasuj kat oraz kierunek projekcji i w
razie potrzeby wysokos¢ ustawienia
urzgdzenia.

Ostona obiektywu jest nadal
zamknieta.

Zdejmij ostone obiektywu.

@ Pilot zdalnego sterowania nie dziata

Wyczerpana bateria.

Wymien baterie na nowe.

Miedzy pilotem i projektorem

znajduje sie jaka$ przeszkoda.

Usun przeszkode.

Uzytkownik jest za bardzo
oddalony od projektora.

Stan w odlegtosci do 8 metréw (26 stop)
od projektora.

(@ Hasto jest btedne

Uzytkownik zapomniat hasta.

Patrz rozdziat "Wprowadzane procedury
przywracania hasta" na stronie 34 w celu
uzyskania szczegotowych informaciji.
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Parametry techniczne

(T Wszystkie dane techniczne mogq zosta¢ zmienione bez wczesniejszego

powiadomienia

Parametry optyczne
Rozdzielczo$¢
(MX723)
1024 x 768 XGA
(MW724)
1280 x 800 WXGA
Uktad wyswietlania
1-CHIP DMD
Przystona obiektywu
(MX723)
F=2,5~3,12
f= 16 mm~25,46 mm
(MW724)
F=2,41~2,78
f=15,76 mm~21,11 mm
Przesuniecie
(MX723) 130%
(MW724) 125%
Wspdtczynnik powiekszenia
(MX723) 1.6X
(MW724) 1.36X
Lampa
(MX723) 260 W
(MW724) 240 W
Parametry elektryczne
Zasilanie
Prad przemienny 100-240V, 3,4 A;
50-60 Hz (automatyczna)
Pobdér mocy
(MX723) 335 W (maks.); <0,5W; <6
W (kiedy funkcja sie¢ w trybie Ust.
gotow. jest wigczona)
(MW724) 315 W (maks.); <0,5W; <6
W (kiedy funkcja sie¢ w trybie Ust.
gotow. jest wigczona)
Parametry mechaniczne
Ciezar
(MX723) 2,9 kg
(MW724) 3,0 kg
Ztacza wyjscia
Wyjscie RGB
15-pinowe D-Sub (zenskie) x 1
Gtoénik
(stereo) 10 W x 1
Wyjscie sygnatu audio
Gniazdo audio PC x 1

Sterowanie

Odbiornik podczerwieni x 1 (przod)
Port szeregowy RS-232
9 pinowe x 1
Sterowanie przez sie¢ LAN
Przewodowe (RJ45)
uSB
Mini B
Obstuga uaktualniania
oprogramowania uktadowego
Typ A
Wyjscie 1,5 A
Ztacza wejscia
Wejscie komputerowe
Wejscie RGB
15-pinowe D-Sub (zenskie) x 2
Wejscie sygnatu wideo
S-VIDEO
4-pinowe ztgcze Mini DIN x 1
VIDEO
Gniazdo RCA x 1
Wejscie sygnatu SD/HDTV
Analogowe - gniazdo Component
RCAx 3
(przez wejscie RGB)
Cyfrowe - HDMI x 1
Wejscie sygnatu audio
Wejscie audio
Gniazdo audio PC x 1 dla wejscia
audio
Gniazdo audio PC x 1 dla wejscia
audio mikrofonu
Gniazdo audio RCA (L/R) x 2
Wymagania srodowiskowe

Temperatura robocza
0°C-40°C na poziomie morza
Robocza wilgotnos¢ wzgledna
10%-90% (bez kondensac;ji)
Wysoko$¢ pracy n.p.m.
0-1499 m przy 0°C-35°C
1500-3000 m przy 0°C-30°C
(z wlaczong opcja Tryb duzej
wysokosci)

CT Zywotno$é lampy uzalezniona jest od warunkéw $rodowiska pracy oraz

intensywnosci uzytkowania
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Wymiary

327,3 mm (szer.) x 136,7 mm (wys.) x 232,8 mm (gteb.)

232,8

136,7

=

Mocowanie na suficie

Sruba do montazu na suficie: M4
(Maks. L =25 mm; Min. L =20 mm)

of
®
®

84

Jednostka: mm

537,9

|

|
577.7

Py

6438

127.7

1164

2328

76 Parametry techniczne



Tabela czestotliwosci synchronizacji

Obstugiwane taktowanie dla wejscia PC

o | Czestotliwosé | Czestotliwosé | Czestotliwosé |Sekwencyjne| 3L | 3D
(RercHEsEes) | TElimnais poSioma (kHz) pignowa (Hz) piEseIi (MHz) pola 35] 93;?' sci):t?it
VGA_60 59,94 31,469 25,175 @) @) [
VGA_72 72,809 37,861 31,500
640 x 480 VGA_75 75 37,5 31,500
VGA_85 85,008 43,269 36,000
720 x 400 720 x 400_70 70,087 31,469 28,3221
SVGA_60 60,317 37,879 40,000 o o o
SVGA_72 72,188 48,077 50,000
SVGA_75 75 46,875 49,500
800 x 600 SVGA_85 85,061 53,674 56,250
SVGA_120
(Zmniejszenie 119,854 77,425 83,000
migania)
XGA_60 60,004 48,363 65,000 ©) ©) [©)
XGA_70 70,069 56,476 75,000
XGA_75 75,029 60,023 78,750
1024 x 768 XGA_85 84,997 68,667 94,500
XGA_120
(Zmniejszenie 119,989 97,551 115,5 (©)
migania)
1152 x 864 (1152 x 864_75 75 67,5 108
Taktowanie
1024 x 576 notebooka 60 35,82 46,966
BenQ
Taktowanie
1024 x 600 notebooka 64,995 41,467 51,419
BenQ
1280 x 720_60 60 45 74,250 ©) ©) [©)
1280 x 720 1280 x
720120 120 90,000 148,500 (@)
1280 x 768 1280 x 768_60 59,87 47,776 79,5 @) @) @)
WXGA_60 59,81 49,702 83,500 @) @) @)
WXGA_75 74,934 62,795 106,500
1280 x 800 WXGA_85 84,88 71,554 122,500
WXGA_120
(Zmniejszenie 119,909 101,563 146,25 @)
migania)
SXGA_60 60,02 63,981 108,000 @) [©)
1280 x 1024 SXGA_75 75,025 79,976 135,000
SXGA_85 85,024 91,146 157,500
1280 x 960_60 60 60 108,000 ©) [©)
1280 x 960 1280 x 960_85 85,002 85,938 148,500
1360 x 768 |1360 x 768_60 60,015 47,712 85,5 ©) [©)
1440 x 900 WXGA+_60 59,887 55,935 106,500 @) o
1400 x 1050 SXGA+_60 59,978 65,317 121,750 @) @)
1600 x 1200 UXGA 60 75 162,000 @) @)
1680 x
1680 x 1050 1050_60 59,954 65,29 146,25 (@) @)
1920 x
1920 x 1080 10.80.—60 . 67,5 60 148,5
(Zmniejszenie
migania)
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1920 x
1920 x 1200 (ani?e?gfgnie 59,95 74,058 154,000
migania)
Sgg;fgo MAC13 66,667 35 30,240
83@27X5 :_354 MAC16 74,546 49,722 57,280
“erawe | MACt | s | o2 | soom
11&27;:'_&'3270 MAC21 75,06 68,68 100,000

e Synchronizacja pokazana wyzej moze nie by¢ obstugiwana zaleznie
od ograniczen pliku EDID i karty graficznej VGA. Mozliwe jest ze
niektérych synchronizacji nie bedzie mozna wybraé.

Obstugiwane czestotliwosci synchronizacji dla wejscia

HDMI (HDCP)

. L L n 3D | 3D
Rozdzielczoss | Taktowanie. | CEESIONWaSE| Casetollose| Caestotiost Seluencyine gore| Obok
VGA_60 59,94 31,469 25,175 o @) o
VGA_72 72,809 37,861 31,500
640 x 480 VGA_75 75 375 31,500
VGA_85 85,008 43,269 36,000
720 x 400 720 x 400_70 70,087 31,469 28,3221
SVGA_60 60,317 37,879 40,000 o @) o
SVGA_72 72,188 48,077 50,000
SVGA_75 75 46,875 49,500
800 x 600 SVGA_85 85,061 53,674 56,250
SVGA_120
(Zmniejszenie 119,854 77,425 83,000 (@)
migania)
XGA_60 60,004 48,363 65,000 o @) o
XGA_70 70,069 56,476 75,000
XGA_75 75,029 60,023 78,750
1024 x 768 XGA_85 84,997 68,667 94,500
XGA_120
(Zmniejszenie 119,989 97,551 115,5 (@)
migania)
1152 x 864 |1152 x 864_75 75 67,5 108
Taktowanie
1024 x 576 notebooka 60 35,82 46,966
BenQ
Taktowanie
1024 x 600 notebooka 64,995 41,467 51,419
BenQ
1280 x 720  |1280 x 720_60 60 45 74,250 o @) o
1280 x 768 {1280 x 768_60 59,87 47,776 79,5 [ © @)
WXGA_60 59,81 49,702 83,500 o @) o
WXGA_75 74,934 62,795 106,500
1280 x 800 WXGA_85 84,88 71,554 122,500
WXGA_120
(Zmniejszenie 119,909 101,563 146,25 o
migania)
SXGA_60 60,02 63,981 108,000 @) [
1280 x 1024 SXGA_75 75,025 79,976 135,000
SXGA_85 85,024 91,146 157,500
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1280 x 960_60 60 60 108,000 @) ©
1280 x 960 1280 x 960_85 85,002 85,938 148,500
1360 x 768 {1360 x 768_60 60,015 47,712 85,5 [ @
1440 x 900 WXGA+_60 59,887 55,935 106,500 e [©
1400 x 1050 SXGA+_60 59,978 65,317 121,750 [ [©
1600 x 1200 UXGA 60 75 162,000 [© [©
1680 x
1680 x 1050 1050_60 59,954 65,29 146,25 o o
640 x 480
@67Hz MAC13 66,667 35 30,240
832 x 624
@75Hz MAC16 74,546 49,722 57,280
1024 x 768
@75Hz MAC19 75,02 60,241 80,000
1152 x 870
@75Hz MAC21 75,06 68,68 100,000
1920 x
1080_60
1920 x 1080 (Zmniejszenie 67,5 60 148,5
migania)
1920 x
1920 x 1200 12.09—60 ’ 59,95 74,038 154,000
(Zmniejszenie
migania)

Synchronizacja pokazana wyzej moze nie by¢ obstugiwana zaleznie od
ograniczen pliku EDID i karty graficznej VGA. Mozliwe jest ze niektérych
synchronizacji nie bedzie mozna wybra¢.

Obstuga sygnatu 3D dla wejscia Wideo

Tryb wideo Czestotliwosé Czestotliwos¢ | Czestotliwos¢ podnosnej | Sekwencyjne
pozioma (kHz) pionowa (Hz) koloru (MHz) pola 3D
NTSC 15,73 60 3,58 (@)
PAL 15,63 50 4,43
SECAM 15,63 50 4,25 lub 4,41
PAL-M 15,73 60 3,58
PAL-N 15,63 50 3,58
PAL-60 15,73 60 4,43
NTSC4.43 15,73 60 4,43
Obstugiwane czestotliwosci synchronizacji dla wejscia
Component Video-YPbPr
; : <z | Czestotliwos¢ | Czestotliwos¢ | Czestotliwos¢ |Sekwencyjne
jlaktovanio fiRoedizislczose pogioma (kHz) pignowa (Hz) piEseIi (MHz) pola 3%1
480i 720 x 480 15,73 59,94 13,5 o
480p 720 x 480 31,47 59,94 27 (@]
576i 720 x 576 15,63 50 13,5
576p 720 x 576 31,25 50 27
720/50p 1280 x 720 37,5 50 74,25
720/60p 1280 x 720 45,00 60 74,25 o
1080/50i 1920 x 1080 28,13 50 74,25
1080/60i 1920 x 1080 33,75 60 74,25
1080/24P 1920 x 1080 27 24 74,25
1080/25P 1920 x 1080 28,13 25 74,25
1080/30P 1920 x 1080 33,75 30 74,25
1080/50P 1920 x 1080 56,25 50 148,5
1080/60P 1920 x 1080 67,5 60 148,5
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Informacje o gwarancji i prawach
autorskich

Patenty
W celu uzyskania szczegdtowych informacji o ochronie patentowej projektora
BenQ prosze przejs¢ do strony http://patmarking.benqg.com/.

Ograniczona gwarancja
Firma BenQ udziela gwarancji, ze produkt ten pozbawiony jest jakichkolwiek
wad materiatowych i wad wykonania w przypadku normalnego uzytkowania i
przechowywania.

W przypadku wystepowania z roszczeniami gwarancyjnymi wymagane bedzie
poswiadczenie daty zakupu. Jesli w okresie gwarancyjnym okaze sie, ze
produkt ten jest wadliwy, firma BenQ zobowigzana jest tylko do wymiany
uszkodzonych czesci (wliczajac robocizne), co stanowi wytaczne
zadosc¢uczynienie dla uzytkownika. Aby uzyskac $wiadczenia gwarancyjne,
nalezy o wszelkich uszkodzeniach niezwtocznie powiadomi¢ sprzedawce, u
ktérego produkt zostat zakupiony.

Wazne: Powyzsza gwarancja traci waznosc, jesli klient uzywa urzadzenia
niezgodnie z pisemnymi instrukcjami firmy BenQ, w szczegdlnosci w
warunkach wilgotnosci poza zakresem od 10% do 90%, temperatury poza
zakresem od 0°C do 35°C, na wysokosciach powyzej 1500 m lub w zapylonym
otoczeniu. Na mocy niniejszej gwarancji uzytkownik nabywa szczegdine
prawa, natomiast inne prawa uzytkownik moze uzyskac zaleznie od przepiséw
obowigzujacych w danym kraju.

W celu uzyskania szczegétowych informacji nalezy odwiedzic strone
internetowg www.BenQ.com.

Prawa autorskie

Copyright 2014 by BenQ Corporation. Wszelkie prawa zastrzezone. Zadna
czes¢ niniejszej publikacji nie moze by¢ kopiowana, przekazywana,
przepisywana, zapisywana w systemach wyszukiwania danych lub ttumaczona
na inny jezyk lub jezyk programowania, pod zadng postacig lub przy uzyciu
jakichkolwiek srodkéw, w sposdb elektroniczny, mechaniczny, magnetyczny,
optyczny, chemiczny, reczny badz w jakikolwiek innym sposdb, bez
wczesniejszego uzyskania pisemnej zgody firmy BenQ Corporation.

Wylaczenie odpowiedzialnosci
Firma BenQ Corporation nie sktada zadnych oswiadczen i nie udziela zadnych
gwarancji, wyrazonych lub domniemanych, w odniesieniu do tresci niniejszego
dokumentu, a w szczegdlnosci wytacza wszelkie gwarancje, gwarancje
pokupnosci i przydatnosci do okreslonego celu. Ponadto firma BenQ
Corporation zastrzega sobie prawo do dokonywania korekt niniejszej publikaciji
i wprowadzania od czasu do czasu zmian tresci w niej zawartych, bez
obowigzku wczesniejszego powiadamiania uzytkownika o dokonanych
korektach i zmianach.

*DLP, Digital Micromirror Device i DMD sg znakami towarowymi firmy Texas
Instruments. Pozostate prawa autorskie nalezg do ich prawowitych firm lub
organizacji.
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